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SCENARIUSZ LEKCJI POKAZOWE)

Opracowany w ramach projektu pt. ,,Szkota éwiczeh w gminie Rawicz”
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Nr i obszar Cze$¢ VI - obszar nauczania TIK

przedmiotowy

Nazwa przedmiotu Informatyka

Poziom nauczania Klasy IV-VII szkoty podstawowej

Liczba godzin lekcyjnych 2 godziny

Klasa Vil

Imie i nazwisko Autora/- | Beata Majer

ki/Autoréw
Nazwy szkoty: Szkota Podstawowa w Sierakowie
Temat lekc;ji: Co sie dzieje w naszym miescie? Primaaprilisowy

fotomontaz.

I Wstep do scenariusza (wprowadzenie merytoryczne):

Zadaniem ucznidw w czasie lekcji jest przygotowanie prezentacji dla mtodszych
kolegéw. Prezentacja bedzie zawierata zdjecia — fotomontaze popularnych
miejsc naszego miasta, na ktérych pojawig sie egzotyczne zwierzeta.
Prezentacja ta zostanie przedstawiona uczniom w dniu 1 kwietnia jako zart

prymaaprylisowy dla uczniéw klas pierwszych.

1. Zagadnienie metodyczne stanowigce podstawe przygotowania lekcji /
cele dla praktykanta/mtodego nauczyciela w zakresie rozwijania

kompetencji metodycznych
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1. Organizacja pracy w grupach
2. Doskonalenie umiejetnosci doboru srodkéw dydaktycznych
do realizowanych tresci
3. Wykorzystanie nowoczesnych technologii w pracy z dzieémi: praca

w chmurze

M. Dziat programowy z podstawy programowej/zagadnienia programowe

Programowanie i wykorzystanie komputera i innych urzadzen cyfrowych

korzystajac z aplikacji komputerowych (11.3)

e Grafika komputerowa- przeksztatcenia obrazu w programie graficznym,

praca na warstwach

e Prezentacja komputerowa — tworzenie prezentacji multimedialne;j

V. Tresci nauczania/uczenia sie

1. Tworzenie prezentacji komputerowej w programie Microsoft Power Point
z wykorzystaniem chmury

2. Postugiwanie sie programem graficznym Gimp, praca na warstwach,
tworzenie fotomontazu

1<

Cele ogodlne lekcji (kierunki dazen pedagogicznych w obszarze

wiadomosci, umiejetnosci, postaw)

1. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi

2. Doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie

3. Rozwijanie myslenia krytycznego, przetwarzania informacji, kreatywnosci,
pomystowosci i inwencji
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4. Doskonalenie umiejetnosci koncentracji na problemie

V1. Cele ucznia sformutowane jako czynnosci / wymagania

Uczen potrafi:

- wspotpracowaé w chmurze

- tworzy¢ prezentacje komputerowg

- pracowac w programie graficznym na warstwach

- wycinac, wklejaé, skalowaé i umieszczac¢ na warstwach fragmenty obrazéw
- stosowac maski w celu zaznaczenia fragmentu obrazu

- zapisywac pliki graficzne w odpowiednim formacie

Il. Metody/techniki pracy z uczniami oraz wskazanie, jakie kompetencje

kluczowe uczniowie ksztattujg/doskonalg podczas lekcji:

1. Kompetencje spoteczne:
Uczen wspodtpracuje w grupie, dzieli sie swoimi spostrzezeniami, wymienia
informacje, wypracowuje kompromis

2. Kompetencje matematyczne:
Uczen skaluje obrazy

3. Kompetencje informatyczne:

e Uczen wykonuje zdjecia cyfrowe, potrafi je modyfikowac w zaleznosci od
potrzeb

e Przedstawiania zagadnienie przy pomocy prezentacji komputerowej
e Pracuje w chmurze

4. Porozumiewanie sie w jezyku ojczystym:

e Uczen potrafi pracowaé z instrukcja

e Uczen potrafi prezentowad efekty swojej pracy
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Srodki dydaktyczne (wykorzystane przez uczniéw oraz przez

nauczyciela):
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1. Rzutnik ekranu

Gimp i Microsoft Power Point

2. Komputery IBM z dostepem do Internetu oraz zainstalowanym programem

IX. Przebieg lekcji z podziatem na cze$¢ wstepna, wtasciwg i koricowa?

Przed zajeciami uczniowie wykonujg zdjecia popularnych miejsc w swoim

do wykonania fotomontazu. Przygotowujg rowniez baze zdjeé egzotycznych

zwierzat.

1. Wprowadzenie do lekcji. Nauczyciel przedstawia uczniom cel lekcji oraz

zadania.

2. Nauczyciel wspdlnie z uczniami przypomina zasady tworzenia pracy

graficznej w Gimpie. Uczniowie zostajg podzieleni na 2 osobowe grupy,

w ktérych bedg wykonywac zadania. Uczniowie otrzymuja instrukcje

element, ktorego obecno$é wzbudzitaby zdziwienie ucznidow klas

Zdjecia do fotomontazu uczniowie moga pobieraé ze wspdlnego dysku.

sie, aby wzbudzity one jak najwiecej emocji wsréd odbiorcow.

miescie, ktére umieszczajg na wspolnym dysku. Bedg one stanowity podstawe

kryterium sukcesu. Przypomina takze uczniom o zasadach pracy w grupie.
Zwraca réwniez uwage na koniecznos¢ zachowania oryginalnych plikéw

i pracy na kopiach oraz na znaczenie starannosci wykonanego przez nich

wykonania zadania. Kazda grupa wykonuje jeden lub dwa fotomontaze.

Na wybrane zdjecie miasta uczniowie wstawiajg egzotyczne zwierze lub

mtodszych. Nastepnie swoje prace zapisujg w formacie xcf i formacie jpg.

Uczniowie przygotowujg réwniez komentarze do wykonanych prac, staraja

1Zalecane jest réwniez uwzglednienie materiatéw i zadan rozszerzajacych (dla uczniéw zdolnych,
zainteresowanych dang tematyka oraz uczniéw ze specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie).




Fundusze
Europejskie
Wiedza Edukacja Rozwdj

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny

* %
* 4

* 4 x

Po zalogowaniu sie do poczty otwierajg przygotowany wczesniej

i udostepniony plik z prezentacjg komputerowg i pracujgc w chmurze
doktadajg slajdy ze swoim fotomontazem, opatrujgc go odpowiednim
tytutem.

Po zakonczeniu pracy, prezentacja zostaje wyswietlona na tablicy,

a poszczegdlni uczniowie przedstawiajg wykonane przez siebie slajdy w
taki sposéb, ktéry, ich zdaniem, wzbudzi zaciekawienie mtodszych
kolegow.

Na zakonczenie uczniowie wypowiadajg sie na temat tego, co sprawito im
trudnos¢ oraz co ich zdaniem byto atrakcyjne na lekcji. Dzielg sie rowniez

pomystami, do jakiego celu mozna bytoby wykorzystac obrébke zdjeé.

X.

Literatura (w tym Zrédta elektroniczne):

https://zpe.gov.pl/a/fotomontaz-w-programie-gimp---zmiana-

twarzy/DYi9v6uF)

https://mat.ug.edu.pl/~akarpowi/gimp%20ksiazka.pdf

http://gimpuj.com.pl/index.php?option=com content&view=article&id=25&lIt

emid=16

zrédto grafiki: https://pl.wikipedia.org/wiki/S%C5%820%C5%84 afryka%C5%84ski

XI.

Zataczniki do scenariusza — jesli dotyczy (np. karty pracy, zestawy

¢wiczen dla uczniéw, teksty zrédtowe, ilustracje):

Zatgcznik nr 1: Instrukcja dla ucznia

Etapy wykonania fotomontazu
Utwérz na pulpicie folder Fotomontaz i skopiuj do niego wszystkie zdjecia,
ktdre zostang uzyte przy tworzeniu fotomontazu. Pobierz je z dysku

Cwiczenia\Fotomontaz



https://zpe.gov.pl/a/fotomontaz-w-programie-gimp---zmiana-twarzy/DYi9v6uFJ
https://zpe.gov.pl/a/fotomontaz-w-programie-gimp---zmiana-twarzy/DYi9v6uFJ
https://mat.ug.edu.pl/~akarpowi/gimp%20ksiazka.pdf
http://gimpuj.com.pl/index.php?option=com_content&view=article&id=25&Itemid=16
http://gimpuj.com.pl/index.php?option=com_content&view=article&id=25&Itemid=16
https://pl.wikipedia.org/wiki/S%C5%82o%C5%84_afryka%C5%84ski
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Otwoérz w Gimpie zdjecie, ktorego fragment chcesz wstawic i przy pomocy
maski zaznacz wybrany fragment np. zwierze. Nastepnie wytgcz maske

i skopiuj wybrany fragment do Schowka.

Otwoérz zdjecie miasta, wigcz dokowalne okno dialogowe Warstwy i wklej
zawartos¢ Schowka.

Wstaw oderwang warstwe i potacz z nowa warstwa

Przeskaluj tak otrzymang warstwe przy pomocy narzedzia skalowania warstw

Ei przesun prze pomocy narzedzia przesuwania warstw .

Zapisz otrzymany fotomontaz najpierw w formacie xcf, a nastepnie
wyeksportuj plik do formatu jpg.

Zaloguj sie na swojg szkolng poczte na stronie www.office.com.

W otrzymanej wiadomosci zostat Wam udostepniony plik prezentacji
komputerowej utworzonej w programie Microsoft Power Point pod nazwag,
,Co sie dzieje w naszym miescie?”.

Wybierz na goérze opcje Edytuj w przegladarce, utwérz nowy slajd i wstaw na

niego zdjecie zapisane w formacie jpg, wprowadz réwniez tytut slajdu.

Przypomnienie przydatnych skrétow klawiszowych

Ctrl + Z - cofnij
Ctrl +Y - pondéw
Ctrl + C - kopiuj
Ctrl + V - wklej
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http://www.office.com/

Fundusze
Europejskie
Wiedza Edukacja Rozwdj

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny

Zatgcznik nr 2: Przyktadowe zrzuty ekranowe — etapy tworzenia fotomontazu

o >emid N OO+

WO gieen/

Zrédto grafiki:

https://pl.m.wikipedia.org/wiki/Plik:Sierak%C3%B3w Rawicz Gimnazjum.jpg

Oryginalne zdjecie

Zrédto grafiki : https://pl.wikipedia.org/wiki/S%C5%820%C5%84_afryka%C5%84ski

Zdjecie, ktdrego fragment zostanie wstawiony na poprzednie zdjecie.
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https://pl.m.wikipedia.org/wiki/Plik:Sierak%C3%B3w_Rawicz_Gimnazjum.jpg
https://pl.wikipedia.org/wiki/S%C5%82o%C5%84_afryka%C5%84ski
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*[400px-African_Bush_Elephant — kopia] (zaimportowany)-1.0 (Kolory RGB 8-bitowa (gamma, statoprzecinkowa), GIMP built-in SRGB, 1 warstwa) 400x600 - GIMP
a Filty Okna Pomoc
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Uruchomienie przycisku ,szybkiej maski”

= *[400px-African_Bush_Elephant — kopia] (zaimportowany)-1.0 (Kolory RGB 8-bitowa (gamma, statoprzecinkowa), GIMP built-in SRGB, 1 warstwa) 400x600 — GIMP =}

Plik Edycja Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory Narzedzia Filty Okna Pomoc

Wymazanie, przy pomocy gumki fragmentu obrazu.
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Okna Pomoc

Po odwrdceniu zaznaczenia i wytgczeniu maski skopiowany fragment obrazu
zostat wklejony na zdjecie szkoty, jako oderwana warstwa.

Oderwang warstwa zostaje wstawiona na nowg warstwe i zeskalowana.
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Wstawiona warstwa zostaje przesunieta w okreslone miejsce.

Kolory Narzedzia Filtry Okna Pomoc

Przyktadowy efekt koricowy fotomontazu
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