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SCENARIUSZ LEKCJI POKAZOWE)

Opracowany w ramach projektu pt. ,,Szkota ¢wiczern w gminie Rawicz”

Nr i obszar przedmiotowy |Cze$¢ V — obszar nauczania Informatyka

Nazwa przedmiotu Informatyka

Poziom nauczania Klasy I-11l szkoty podstawowej

Liczba godzin lekcyjnych 2 godziny

Klasa "

Imie i nazwisko Autora/- Beata Niepiekto-Bak

ki/Autoréw

Nazwy szkoty: Szkota Podstawowa im. Janusza Korczaka
w Sierakowie

Temat lekcji: Fabryka atrakcji.

|.  Wstep do scenariusza (wprowadzenie merytoryczne):

Zajecia opierajg sie na konstruktywizmie pedagogicznym, czyli na
konstruktywistycznym podejsciu do procesu ksztatcenia. Oto podstawowe jego
zatozenia : wiedza dziecka powstaje w wyniku jego aktywnego dziatania, jest
konstruowana w jego umysle; zdobywanie wiedzy to proces, ktéry odbywa sie w
interakcji ze sSrodowiskiem edukacyjnym; nauczyciel nie moze przekaza¢ dziecku
pojec poprzez samo ich objasnianie, nawet klarowne i bardzo doktadne, nawet gdy
ilustruje je na konkretnych przyktadach; wbrew obiegowym opiniom efektywne
nauczanie nie polega na tym, ze nauczyciel podaje gotowg wiedze, a dziecko ma sie
tego nauczy¢, zapamietac i potem odtwarzaé; w mozliwie duzym stopniu wiedza
powinna by¢ odkrywana przez uczace sie dziecko; wiedza to nie tylko fakty i

informacje, to takze umiejetnos¢ wykorzystania ich w praktyce.
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Od dawna wiadomo, ze dzieci najlepiej uczg sie poprzez zabawe. Wprowadzenie
réznych zagadnien za pomocg gier daje swietne efekty. Juz po kilku rozgrywkach
zauwazymy réznice, a nasze pociechy nauczg sie wielu nowych rzeczy ,przy okazji”
Swietnej zabawy.

Rolg nauczyciela jest organizowanie, stwarzanie mozliwosci, monitorowanie

i wspieranie go w nabywaniu tych umiejetnosci.

Zajecia odbywac sie bedg w sali informatycznej. tawki zostang ustawione w
podkowe, tak aby uczniowie mogli pracowaé samodzielnie przed komputerem, a
nauczyciel mégt monitorowaé proces uczenia sie. Podczas zaje¢ uczniowie poznaja
aplikacje Wordwall, najpierw rozwigzg oraz zagrajg w gry stworzone przez
nauczyciela, a nastepnie samodzielnie stworzg wtasne zadania, ktérymi bedg sie
wymieniac z kolegami i kolezankami.

Umiejetnosci zdobyte podczas postugiwania sie wymieniong powyzej aplikacjg
pozwolg na rozbudzenie i poszerzenie wiadomosci i umiejetnosci dzieci z zakresu
postugiwania sie technologia informacyjno-komunikacyjng. Zajecia umozliwig
uczniowi rozwijanie kompetencji kluczowych takich jak Kompetencje osobiste,
spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie, Kompetencje w zakresie
rozumienia i tworzenia informacji oraz Kompetencje cyfrowe.

Wykonane gry bedg podlegaty ocenie ustnej, np. miates dobry pomyst, twoja gra

jest bardzo interesujgca. Ocena bedzie dostosowana do mozliwosci dzieci.

ll.  Zagadnienie metodyczne stanowiace podstawe przygotowania lekcji
/ cele dla praktykanta/mtodego nauczyciela w zakresie rozwijania

kompetencji metodycznych

Formutowanie celow zajec.
Dobdr metod, technik i form pracy, pozwalajgcych osiggngé zamierzone cele.

Opracowanie kryteriéw sukcesu.
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Uczenie sie przez zabawe

Wykorzystanie réznorodnych aplikacji internetowych zwiekszajgcych atrakcyjnos¢
zajec.

Kreatywne myslenie.

Poznanie sposobdéw motywowania i aktywizowania ucznidw w czasie zajec.

Konstruktywizm jako teoria uczenia sie i zdobywania wiedzy.

[ll.  Dziat programowy z podstawy programowej/zagadnienia

programowe

I. Edukacja polonistyczna

1. Osiggniecia w zakresie stuchania.

Uczen:

1) stucha z uwaga wypowiedzi nauczyciela, innych oséb z otoczenia, w réznych
sytuacjach zyciowych, wymagajgcych komunikacji i wzajemnego zrozumienia;
okazuje szacunek wypowiadajgcej sie osobie;

2) wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukcji; zadaje pytania w sytuacji braku
rozumienia lub braku pewnos$ci zrozumienia stuchanej wypowiedzi;

6. Osiggniecia w zakresie samoksztatcenia.

Uczen:

3) wykorzystuje nabyte umiejetnosci do rozwigzywania probleméw i eksploracji

Swiata, dbajgc o wiasny rozwdj i tworzagc indywidualne strategie uczenia sie.

VI. Edukacja techniczna

1.0siggniecia w zakresie organizacji pracy.

Uczen:

1) planuje i realizuje wtasne projekty/prace; realizujgc te projekty/prace

wspotdziata w grupie;
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4) organizuje prace, wykorzystuje urzgdzenia techniczne i technologie; zwraca
uwage na zdrowie i zachowanie bezpieczenistwa, z uwzglednieniem selekgcji
informacji, wykonywania czynnosci uzytecznych lub potrzebnych.

VIIl. Edukacja informatyczna

1.0siggniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemow.
Uczen:

1) uktada w logicznym porzadku: obrazki, teksty, polecenia (instrukcje) sktadajgce
sie m.in. na codzienne czynnosci;

2) tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okreslonego planu dziatania
prowadzace do osiggniecia celu;

2. Osiggniecia w zakresie programowania i rozwigzywania probleméw z
wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen cyfrowych.

Uczen:

1) programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki wedtug pomystéw wtasnych i
pomystdw opracowanych wspdlnie z innymi uczniami, pojedyncze polecenia, a
takze ich sekwencje sterujgce obiektem na ekranie komputera bgdz innego
urzadzenia cyfrowego;

2)tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, tgczgc tekst z grafikg, np.
zaproszenia, dyplomy, ulotki, ogtoszenia; powieksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i
usuwa elementy graficzne i tekstowe — doskonali przy tym umiejetnosci pisania,
czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystow;

3) zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.

3. Osiggniecia w zakresie postugiwania sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i
sieciami komputerowymi.

Uczen:

1) postuguje sie komputerem lub innym urzgdzeniem cyfrowym oraz urzgdzeniami
zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania;

2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia cyfrowego z efektami pracy z
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oprogramowaniem;

3) korzysta z udostepnionych mu stron i zasobéw internetowych.

4. Osiggniecia w zakresie rozwijania kompetencji spotecznych.

Uczen:

1)wspodtpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami,
wykorzystujgc technologie;

2) wykorzystuje mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia
sie.

5. Osiggniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczeristwa.

Uczen:

1) postuguje sie udostepniong mu technologia zgodnie z ustalonymi zasadami;
2) rozrdznia pozadane i niepozgdane zachowania innych oséb (réwniez uczniéw)
korzystajacych z technologii, zwtaszcza w sieci internet;

3) przestrzega zasad dotyczgcych korzystania z efektéw pracy innych oséb i

zwigzanych z bezpieczeristwem w internecie.

IV.  Tresci nauczania/uczenia sie

Uczniowie podczas zaje¢ bedg doskonali¢ umiejetnosci z zakresu wykorzystania
nowoczesnych technologii informacyjno- komunikacyjnych na zajeciach z
Informatyki. Uczniowie poznajg nowg aplikacje- Wordwall. Bedg pracowac
samodzielnie przy komputerach, bedg rozwigzywaé zadania stworzone przez
nauczyciela oraz bedg tworzy¢ wiasne plansze do gry w aplikacji Wordwall i

wspodlnie, w grupach dwuosobowych rozwigzywac zadania.

V. Cele ogélne lekcji (kierunki dazen pedagogicznych w obszarze

wiadomosci, umiejetnosci, postaw)

- Ksztattowanie umiejetnosci postugiwania sie TIK
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- Ksztattowanie umiejetnosci tworzenia i edytowania zadan i gier w aplikacji
Wordwall

- Ksztattowanie umiejetnosci bezpiecznego i odpowiedzialnego postugiwania sie
Internetem

- Rozwijanie kreatywnosci i logicznego myslenia

- Ksztattowanie umiejetnosci wykorzystywania wiedzy informatycznej w zyciu
codziennym

- Doskonalenie umiejetnosci wspotpracy w grupie

VI.  Cele ucznia sformutowane jako czynnosci / wymagania

Uczen:

- doskonali umiejetnos¢ tworzenie konta w aplikacji Wordwall

- doskonali umiejetnos¢ postugiwania sie aplikacjg Wordwall,

- doskonali umiejetnos¢ publikowanie i udostepniania ¢wiczen interaktywnych
stworzonych w aplikacji Wordwall

- rozwija umiejetnosci wspdtpracy w grupie,

VIl.  Metody/techniki pracy z uczniami oraz wskazanie, jakie kompetencje

kluczowe uczniowie ksztattujg/doskonala podczas lekcji:

Metoda: pokaz, prezentacja, ¢wiczenia z komputerem.

Kompetencje kluczowe doskonalone podczas zajec:

- Kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie
- Kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji

- Kompetencje cyfrowe

VIIl.  Srodki dydaktyczne (wykorzystane przez uczniéw oraz przez

nauczyciela):
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Folder z linkami do ¢wiczen w aplikacji Wordwall wgrany na kazdym komputerze w

pracowni informatycznej, komputery, tablica interaktywna.

IX.  Przebieg lekcji z podziatem na cze$é wstepng, whasciwg i koricowa’

Czes¢ wstepna

1. Piosenka na powitanie ,, Powitanka- klaskanka”

https://www.youtube.com/watch?v=Sktm5ApRJn4

Stowa:

,Zajecia zaczynamy, wiec pieknie sie witamy

A dzi$ na powitanie, pobawmy sie w klaskanie.
Powitanka- klaskanka

Powitanka-klaskanka

Klaszcz wesoto z nami

Klaszcz rado$nie z nami

To powitanka-klaskanka”?

2. Zadanie wprowadzajgce w tematyke zaje¢. Uczniowie siadajg przy
stanowiskach komputerowych, nauczyciel prosi dzieci o zalogowanie sie na
komputerach oraz otworzenie folderu znajdujgcego sie na pulpitach pt.
»Klasa 3 a”, nastepnie uczniowie otwierajg plik pt. ,Zatgcznik nr 1 — linki”.
Kopiujg pierwszy adres strony internetowej, nastepnie otwierajg
przegladarke internetows i wklejajg skopiowany adres www. Wykonuja
zadanie polegajace na przeciggnieciu liter w odpowiednie miejsca, aby

utozy¢ hasto. Zatacznik nr 1

1Zalecane jest réwniez uwzglednienie materiatéw i zadan rozszerzajacych (dla uczniéw zdolnych,
zainteresowanych dang tematyka oraz uczniéw ze specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie).
2 powitanka klaskanka, https://przedszkolelutcza.gminaniebylec.pl/aktualnosci-szkolne/zajecia-

zdalne-12042021-135.html



https://www.youtube.com/watch?v=Sktm5ApRJn4
https://przedszkolelutcza.gminaniebylec.pl/aktualnosci-szkolne/zajecia-zdalne-12042021-135.html
https://przedszkolelutcza.gminaniebylec.pl/aktualnosci-szkolne/zajecia-zdalne-12042021-135.html
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https://wordwall.net/pl/resource/26583269/klasa-a-anagram

Uczniowie odczytujg hasto, temat dzisiejszych zaje¢: ,,Fabryka Atrakc;ji”.
Cze$é¢ wtasciwa:

Nauczyciel opowiada uczniom czego bedg sie dzisiaj uczyé. Dzisiaj poznacie
aplikacje Wordwall. Najpierw rozwigzecie zadania stworzone przeze mnie
oraz dostepne w zasobach aplikacji, a nastepnie samodzielnie wymyslicie
zadania, ktére opublikujecie i udostepnicie je, swoim kolegom i kolezankom

z klasy.

Nauczyciel prezentuje za pomocg tablicy multimedialnej prezentacje

przedstawiajacg obstuge aplikacji Wordwall. Zatacznik nr 2 prezentacja.

Nauczyciel zaprasza ucznidow do wykonania wspdlnego zadania znajdujgcego
sie w zasobach aplikacji Wordwall, dotyczgcego Bezpieczenstwa w sieci.

Uczniowie wspdlnie decydujg o zadaniach PRAWDA/FAtSZ
https://wordwall.net/pl/resource/14367062/bezpiecze%C5%84stwo-w-sieci

Po wystuchaniu i obejrzeniu prezentacji oraz przypomnieniu zasad
bezpiecznego korzystania z zasobdéw Internetu, uczniowie logujg sie na

stronie wordwall.ne/pl/ Zatacznik nr 1
Nastepnie kopiujg z Zatgcznika nr 1 link, nr 3 Dzien Ziemi

https://wordwall.net/pl/resource/14478557/dzie%C5%84-ziemi

Zatacznika nr 1 link, nr 4 Mnozenie w zakresie 30, potacz w pary

https://wordwall.net/pl/resource/10686621/matematyka/mno%c5%bcenie

-w-zakresie-30
1. Zatacznik nr 5 Labirynt, Warzywa i owoce

https://wordwall.net/pl/resource/26589528



https://wordwall.net/pl/resource/26583269/klasa-a-anagram
https://wordwall.net/pl/resource/14478557/dzie%C5%84-ziemi
https://wordwall.net/pl/resource/10686621/matematyka/mno%c5%bcenie-w-zakresie-30
https://wordwall.net/pl/resource/10686621/matematyka/mno%c5%bcenie-w-zakresie-30
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9.

10.

Nastepnie uczniowie samodzielnie wybierajg szablon, w ktérym to chcieliby
stworzy¢ zadania dla kolegdéw kolezanek. Po stworzeniu zadan, uczniowie
publikujg je i udostepniajg. Zapisujg na kartach adres strony, na ktdrej
znajduje sie stworzone przez nich zadanie i wymieniajg sie nimi z
réwiesnikami.

Czes¢ koncowa

Runda podsumowujaca zajecia. Nauczyciel wyswietla koto fortuny
znajdujace sie w aplikacji Wrodwall-

https://wordwall.net/pl/resource/26585219/podsumowanie-

22j%c4%99%c4%87.

Uczniowie po kolei podchodzg do tablicy i losujg sformuowanie, ktére
samodzielnie dokanczajg, np. Po dzisiejszej lekcji lepiej radze sobie z..., lub

Musze jeszcze popracowac nad...

11. Literatura (w tym zZrdodta elektroniczne):

1.

Semadeni Z., Podejscie konstruktywistyczne do matematycznej edukacji

wczesnoszkolnej, ORE, Warszawa 2016

http://www.bc.ore.edu.pl/Content/845/Semadeni Konstruktywizm.pdf

Janicka-Panek T., Program nauczania-uczenia sie dla | etapu ksztatcenia-
edukacji wczesnoszkolnej, Elementarz odkrywcéw, Nowa Era, Warszawa

2017

https://dlanauczyciela.pl/zasob/162623,program-nauczania-uczenia-sie-

dla-l-etapu-ksztalcenia-edukacji.pdf



https://wordwall.net/pl/resource/26585219/podsumowanie-zaj%c4%99%c4%87
https://wordwall.net/pl/resource/26585219/podsumowanie-zaj%c4%99%c4%87
https://dlanauczyciela.pl/zasob/162623,program-nauczania-uczenia-sie-dla-I-etapu-ksztalcenia-edukacji.pdf
https://dlanauczyciela.pl/zasob/162623,program-nauczania-uczenia-sie-dla-I-etapu-ksztalcenia-edukacji.pdf
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10.

11.

Praca zbiorowa ,Dobre praktyki w edukacji wczesnoszkolnej, Warszawa 2017
file:///C:/Users/admin/Downloads/dobre-praktyki-w-edukacji-

wczesnoszkolnej.pdf

Powitanka klaskanka,
https://przedszkolelutcza.gminaniebylec.pl/aktualnosci-szkolne/zajecia-

zdalne-12042021-135.html Piosenka na powitanie ,Powitanka- klaskanka”
https://www.youtube.com/watch?v=Sktm5ApRIn4
Jurewicz A., Kompetencje kluczowe

https://www.ore.edu.pl/images/files/POWER/zarzadzanie_oswiata/Prezent

acja%20-Kompetencje%20kluczowe%20w%20edukacji.pdf
KLASA A- anagram

https://wordwall.net/pl/resource/26583269/klasa-a-anagram

Bezpieczenstwo w sieci

https://wordwall.net/pl/resource/14367062/bezpiecze%C5%84stwo-w-sieci

Dzien Ziemi

https://wordwall.net/pl/resource/14478557/dzie%C5%84-ziemi

Mnozenie w zakresie 30, potgcz w pary

https://wordwall.net/pl/resource/10686621/matematyka/mno%c5%bcenie

-w-zakresie-30

Labirynt, Warzywa i owoce
https://wordwall.net/pl/resource/26589528
Koto fortuny, Podsumowanie zajec

https://wordwall.net/pl/resource/26585219/podsumowanie-

22j%c4%99%c4%87.
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file:///C:/C:/Users/admin/Downloads/dobre-praktyki-w-edukacji-wczesnoszkolnej.pdf
file:///C:/C:/Users/admin/Downloads/dobre-praktyki-w-edukacji-wczesnoszkolnej.pdf
https://www.ore.edu.pl/images/files/POWER/zarzadzanie_oswiata/Prezentacja%20-Kompetencje%20kluczowe%20w%20edukacji.pdf
https://www.ore.edu.pl/images/files/POWER/zarzadzanie_oswiata/Prezentacja%20-Kompetencje%20kluczowe%20w%20edukacji.pdf
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12. Zataczniki do scenariusza — jesli dotyczy (np. karty pracy, zestawy

¢wiczen dla ucznidw, teksty zrédtowe, ilustracje):

Zatacznik nr 1 : Plik z linkami

1. Zadanie wprowadzajgce w tematyke zajec:

https://wordwall.net/pl/resource/26583269/klasa-a-anagram

2. Adres srony Wordwall
Wordwall.net/pl/
3. Dzien Ziemi

https://wordwall.net/pl/resource/14478557/dzie%C5%84-ziemi

4. Mnozenie w zakresie 30, potgcz w pary

https://wordwall.net/pl/resource/10686621/matematyka/mno%c5%bcen

ie-w-zakresie-30

5. Labirynt, Warzywa i owoce

https://wordwall.net/pl/resource/26589528

6. Koto fortuny, Podsumowanie zaje¢

https://wordwall.net/pl/resource/26585219/podsumowanie-

zaj%c4%99%c4%87.

Zatacznik nr 2 : Prezentacja multimedialna Fabryka Atrakcji
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https://wordwall.net/pl/resource/26583269/klasa-a-anagram
https://wordwall.net/pl/resource/14478557/dzie%C5%84-ziemi
https://wordwall.net/pl/resource/10686621/matematyka/mno%c5%bcenie-w-zakresie-30
https://wordwall.net/pl/resource/10686621/matematyka/mno%c5%bcenie-w-zakresie-30
https://wordwall.net/pl/resource/26589528
https://wordwall.net/pl/resource/26585219/podsumowanie-zaj%c4%99%c4%87
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