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SCENARIUSZ LEKCJI POKAZOWE)

Opracowany w ramach projektu pt. ,,Szkota éwiczeh w gminie Rawicz”
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Nr i obszar

przedmiotowy

Cze$¢ Il - obszar nauczania MATEMATYKA

Nazwa przedmiotu

MATEMATYKA

Poziom nauczania

Klasy IV-VIII szkoty podstawowej

Liczba godzin lekcyjnych

2 godziny

Klasa

Vi

Imie i nazwisko Autora/-

Beata Majer

ki/Autoréw
Nazwy szkoty: Szkota Podstawowa w Sierakowie
Temat lekc;ji: Ratujemy Matematusa — matematyczny escape

room

I Wstep do scenariusza (wprowadzenie merytoryczne):

Lekcja jest przeniesieniem zabawy escape room na grunt szkolny. Escape room

wymaga od biorgcych w niej udziat ucznidow wspétpracy, nieszablonowego

myslenia, ale takze wykazania sie przez dzieci wiedzg i umiejetnosciami

matematycznymi. Forma escape room zwieksza motywacje i aktywizuje

uczniéw do dziatania, sprawia réwniez, ze matematyka dostarcza im

pozytywnych emocji — dzieci bawig sie matematyka.
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Zagadnienie metodyczne stanowigce podstawe przygotowania lekcji
/cele dla praktykanta/mtodego nauczyciela w zakresie rozwijania

kompetencji metodycznych

1. Organizacja pracy w grupach
2. Doskonalenie umiejetnosci doboru srodkéw dydaktycznych do realizowanych
tresci
3. Wykorzystanie elementéw zabawy na zajeciach edukacyjnych
1. Dziat programowy z podstawy programowej/zagadnienia programowe
1. Obliczenia procentowe (V.2,4,5)
2. Dziatania na liczbach naturalnych i utamkach (V.2)
3. Wiasnosci liczb naturalnych (11.7)
V. Tresci nauczania/uczenia sie
1. Kolejnos¢ wykonywania dziatan
2. Zaokraglanie liczb naturalnych
3. Cechy podzielnosci
4. Obliczanie kwadratéw liczb naturalnych
5. Wykonywanie dziatan na utamkach zwyktych i dziesietnych
6. Obliczanie utamka danej liczby
7. Obliczanie procentu danej liczby, powieksza i pomniejsza liczbe o dany
procent
8. Obliczanie liczby, gdy dany jest jej procent
9. Obliczanie, jakim procentem jednej liczby jest druga liczba
10. Rozwigzywanie zadan tekstowych

Cele ogdlne lekcji (kierunki dazen pedagogicznych w obszarze

wiadomosci, umiejetnosci, postaw)
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1. Doskonalenie umiejetno$ci pracy w grupie
2. Rozwijanie mySlenia krytycznego, przetwarzania informacji, kreatywnosci,
pomystowosci i inwencji
3. Doskonalenie umiejetnosci koncentracji na problemie
4. Doskonalenie sprawnosci rachunkowej
VI Cele ucznia sformutowane jako czynnosci / wymagania
Uczen:
1. Sprawnie wykonuje rachunki pamieciowe
2. Zaokragla liczby naturalne
3. Woykonuje dziatania na utamkach zwyktych i dziesietnych
4. Wykonuje obliczenia procentowe
5. Czyta ze zrozumieniem tekst, rozwigzuje zadania tekstowe
6. Rozwigzuje tamigtowki logiczne
VIl.  Metody/techniki pracy z uczniami oraz wskazanie, jakie kompetencje

kluczowe uczniowie ksztattujg/doskonalg podczas lekcji:

1.

Pogadanka, gra dydaktyczna, metoda problemowa

Kompetencje spoteczne:
Uczen wspodtpracuje w grupie, dzieli sie swoimi spostrzezeniami, wymienia
informacje

Kompetencje matematyczne: Uczen rozpoznaje wtasnosci liczb
naturalnych, wykonuje dziatania na liczbach naturalnych i utamkach
zwyktych, rozwigzuje proste zadania tekstowe

Kompetencje informatyczne: Uczen odczytuje zadanie zakodowane za

pomocg kodu QR
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4. Porozumiewanie sie w jezyku ojczystym: Uczen ukfada hasto we
wspotpracy z innymi uczniami
5. Porozumiewanie sie w jezyku obcym:

Uczen potrafi postugiwaé sie nazwami liczb w jezyku angielskim

<

Srodki dydaktyczne (wykorzystane przez uczniéw oraz przez

nauczyciela):

Tablica interaktywna
Telefon komdrkowy (odczytanie kodu QR)
Pudetka w czterech kolorach z kiédkami (otwieranymi na szyfr trzycyfrowy)

Kolorowe koperty z zadaniami dla grup

a > wnN e

Dtugopisy ze znikajgcym tuszem i lampka UV

IX. Przebieg lekcji z podziatem na cze$¢ wstepna, wtasciwg i koricowa?

Przed zajeciami nauczyciel powinien odpowiednio przygotowac sale lekcyjna.

Ustawic stoty dla czterech grup i odpowiednio je oznaczy¢ kolorami

oraz rozmiesci¢ w réznych miejscach sali kolorowe koperty z zadaniami.

1. Czynnosci organizacyjno-porzadkowe.

2. Wprowadzenie do lekcji. Nauczyciel przedstawia uczniom cel lekcji oraz
kryterium sukcesu. Przypomina takze uczniom o zasadach pracy w grupie.

3. Uczniowie zostajg podzieleni na 4-5 osobowe grupy, w ktérych beda
wykonywac zadania. (Poszczegdlne grupy oznaczone sg réznymi kolorami:
zielonym, czerwonym, zéttym i niebieskim. Zadania dla grup nie sg
identyczne. Sg zmodyfikowane w taki sposéb, aby uczniowie kazdej grupy
mogli wygenerowac inny kod). W kazdej grupie powinni znalez¢ sie

cztonkowie wykazujgcy zdolnosci matematyczne oraz tacy, ktérym

1Zalecane jest réwniez uwzglednienie materiatéw i zadan rozszerzajacych (dla uczniéw zdolnych,
zainteresowanych dang tematyka oraz uczniéw ze specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie).
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matematyka sprawia trudnosci, aby szanse osiggniecia sukcesu kazdego
zespotu byty rdwnomierne. Kazda z grup otrzymuije list, w ktérym znajduje
informacje o tym, jakie zadanie majg do wykonania.

4. W kolejnym etapie uczniowie odnajdujg ukryte w réznych miejscach klasy
koperty z zadaniami. Rozwigzanie zadan z kazdej z kopert prowadzi do
odgadniecia jednej z trzech cyfr kodu.

5. Po odgadnieciu kodu grupa moze otworzy¢ pudetko w kolorze swojej
grupy, ktére zostato wczesniej zamkniete ktédka z trzycyfrowym kodem

6. W pudetku kazda z grup odnajduje zaszyfrowany kodem utamkowym
wyraz, zapisuje go na wczesniej przygotowanej planszy i przymocowuje do
tablicy magnetyczne;j.

Wyrazy, odgadniete przez poszczegdlne grupy utworzg hasto, ktére jest
rozwigzaniem zagadki. Odgadniecie hasta ,Matematyka jest kluczem do
sukcesu” stanowi weryfikacje osiggniecia zatozonych celi lekcji.

7. Na zakonczenie kazda z grup otrzymuje koperte, w ktdrej, przy pomocy
znikajgcego atramentu zapisana jest informacja o nagrodzie za odgadniecie
hasta — ocenie za prace na lekgji.

8. Uczniowie wraz z nauczycielem podsumowujg lekcje. Odpowiadajg na

pytania: Co im sie podobato na dzisiejszej lekcji, a co chcieliby zmienié itp.

X. Literatura (w tym zZrodta elektroniczne):

Joanna Swiercz ,,Matma inaczej — kodowanie czyli pomysty na przetamanie
lekcyjnej rutyny” — Wydawnictwo Nowik 2020

www.ore.edu.pl,

https://escaperoomwedukacji.pl/matematyka

https://www.grywedukaciji.pl/

https://towarzystwo.edu.pl/assets/prace matematyczne/Pnawrocki.pdf



http://www.ore.edu.pl/
https://escaperoomwedukacji.pl/matematyka
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zrédto grafiki:

https://pixabay.com/pl/illustrations/potwory-halloween-stworzenia-6641509/

XI. Zataczniki do scenariusza — jesli dotyczy (np. karty pracy, zestawy

¢wiczen dla ucznidw, teksty zrédtowe, ilustracje):

Zatgcznik nr 1: Wiadomos¢ dla grup do cztonkdéw grup:

Drodzy przyjaciele!
Jesli czytacie ten list, to znaczy, ze zostaliscie wybrani przez czarodzieja Erwina
z odlegtej o wiele lat Swietlnych planety, ktdry od lat poszukuje sprytnych uczniéw,
aby pomogli mu w uwolnieniu przyjaciela Matematusa.
Jego przyjaciel zostat uwieziony przez ztosliwego i przebiegtego potwora Kowidusa
w miedzygalaktycznej przestrzeni i przebywa tam juz ponad pieciu wiekdéw.
Jedynym sposobem na jego uwolnienie jest wypowiedzenie tajemniczego zaklecia.
Niestety czarodziej Erwin nie potrafi upora¢ sie z tym zadaniem, gdyz zaklecie
zostato zakodowane. Pomdzcie Erwinowi i rozwigzcie te zagadke!
Wasza grupa bedzie podazac zielong droggy. Szukajcie wskazowek i zadan, ktdre
pozwolg Wam otworzyé ktédke do magicznego pudta.

Powodzenia!

Zatgcznik nr 2: Zadania dla grupy zielonej ‘

CYFRA PIERWSZA
Odnalezienie pierwszej cyfry wymaga od Was umiejetnosci rozwigzywania zadan
z procentami. Mysle, ze szybko sie z nimi uporacie!
Najmniejsza z liczb wpisanych do kwadratéw to pierwsza cyfra szukanego kodu.

ZADANIE 1



https://pixabay.com/pl/illustrations/potwory-halloween-stworzenia-6641509/
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W liczbie trzycyfrowej cyfra setek wynosi 6, cyfra dziesigtek jest o 50% mniejsza
od cyfry setek, a cyfra jednosci wynosi 0. Co to za liczba?

Szukana liczba to...........

Oblicz sume cyfr otrzymanej liczby

ZADANIE 2

Igor chce kupi¢ rower za 1600 zt. Uzbierat juz 1200 zt. Jaki procent potrzebnej
sumy mu brakuje?

Brakuje mu.........

Podaj rdzinice pomiedzy cyfrg jednosci i cyfrg dziesigtek otrzymanego

w procentach wyniku.

ZADANIE 3
Klaudia zaprosita na urodziny 20 oséb. Okazato sie, ze swdj udziat potwierdzito 80%

sposrod zaproszonych. llu gosci nie moze by¢ obecnych na urodzinach Klaudii?

Wpisz wynik

ZADANIE 4

Ptyta kosztowata 30 zt. Sprzedawca obnizyt jej cene 0 20%. lle nalezy zapfacié¢ za
ptyte po tych zmianach?
Za ptyte nalezy zaptacié..........

lloczyn cyfr otrzymanego wyniku to

ZADANIE 5
Cena opakowania to 5 % wartosci produktu. lle kosztuje opakowanie towaru
sprzedawanego za 500 z1?

Opakowanie kosztuje...............

Jaka liczbe nalezy podnies¢ do potegi drugiej, aby otrzymac ten wynik?

Pierwsza cyfra kodu to ..............

CYFRA DRUGA
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Teraz czas na utamki! Druga cyfra kodu to najwiekszy z otrzymanych

wynikéw.

ZADANIE 1

Wykonaj dziatanie:

20,52-4,33 =...........

Otrzymany wynik zaokraglij do catosci

ZADANIE 2
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Hubert miat 35 cukierkow. g z nich rozdat kolegom. lle cukierkéw mu zostato?

ZADANIE 3

Weronika kupita 4,5 kg jabtek w cenie 4 zt za 1 kg, lle ztotych reszty otrzymata,

jesli zaptacita banknotem 20 zt?

ZADANIE 4

Liczba odwrotna do%

ZADANIE 5

Liczba przeciwna do liczby - 8 to

Druga cyfra kodu to ..............

CYFRA TRZECIA
Drogg do znalezienia trzeciej cyfry kodu jest rozwigzanie kolejnych zadan.

Do dzieta!

ZADANIE 1 {#)
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zADANIE 2 §P

Znajdz wartosci potworkéw. Wskazéwka: Sumy sg wazne!

Rozwigzaniem jest liczba odpowiadajgca potworkowi w ramce.
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ZADANIE 3 @

lle liter ma angielskie stowo, ktére oznacza liczbe 11°?

ZADANIE 436

lle sposréd podanych nizej liczb jest podzielnych przez 3 ?
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182, 745, 1003, 101, 2007, 212, 270

Trzecig cyfre kodu otrzymasz rozwigzujgc rownanie. Pamietaj o kolejnosci
wykonywania dziatan!
(%a% -0 - )Z v =

Trzecia cyfra kodu to ..............

Zatgcznik nr 3: Zadania dla grupy czerwonej ‘

CYFRA PIERWSZA
Odnalezienie pierwszej cyfry wymaga od Was umiejetnosci rozwigzywania zadan
z procentami. Mysle, ze szybko sie z nimi uporacie!

Najmniejsza z liczb wpisanych do prostokatéw to pierwsza cyfra szukanego kodu.

ZADANIE 1
W liczbie trzycyfrowej cyfra setek wynosi 4, cyfra dziesigtek jest o 50% mniejsza

od cyfry setek, a cyfra jednosci jest taka sama jak cyfra dziesigtek. Co to za liczba?

Szukana liczba to ...........

Oblicz sume cyfr otrzymanej liczby
ZADANIE 2

Igor chce kupi¢ rower za 1200 zt. Uzbierat juz 900 zt. Jaki procent potrzebnej sumy
mu brakuje? Brakuje mu .........

Podaj rdinice pomiedzy cyfrg jednosci i cyfrg dziesigtek otrzymanego

w procentach wyniku.

ZADANIE 3
Matgosia zaprosita na urodziny 20 oséb. Okazato sie, ze swdj udziat potwierdzito

90% sposrod zaproszonych. llu gosci nie moze by¢ obecnych na urodzinach

Matgosi? Wpisz wynik

11
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ZADANIE 4
Ptyta kosztowata 40 zt. Sprzedawca obnizyt jej cene o0 20%. lle nalezy zaptaci¢ za
ptyte po tych zmianach?

Za ptyte nalezy zapfacié ..........

lloczyn cyfr otrzymanego wyniku to

ZADANIE 5
Cena opakowania to 4 % wartosci produktu. lle kosztuje opakowanie towaru
sprzedawanego za 400 zi?

Opakowanie kosztuje ...............
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Jaka liczbe nalezy podnies¢ do potegi drugiej, aby otrzymac ten wynik?

Pierwsza cyfra koduto ..............

CYFRA DRUGA
Teraz czas na utamki! Druga cyfra kodu to najwiekszy z otrzymanych
wynikéw.
ZADANIE 1
Wykonaj dziatanie:
18,12-6,3-2=...........

Otrzymany wynik zaokraglij do catosci

ZADANIE 2

Hubert miat 28 cukierkdw. % z nich rozdat kolegom. lle cukierkdw mu zostato?

12
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ZADANIE 3

Weronika kupita 2,5 kg jabtek w cenie 6 zt za 1 kg, lle ztotych reszty otrzymata,

jesli zaptacita banknotem 20 z{?

ZADANIE 4

Liczba odwrotna dog

ZADANIE 5

Liczba przeciwna do liczby - 1 to

Druga cyfra kodu to ..............

CYFRA TRZECIA
Drogg do znalezienia trzeciej cyfry kodu jest rozwigzanie kolejnych zadan.

Do dzieta!

ZADANIE 1 {0}

13
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ZADANIE 2 §P

Znajdz wartosci potworkow. Wskazéwka: Sumy sg wazne!

Rozwigzaniem jest liczba odpowiadajgca potworkowi w ramce.
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Zrédto grafiki:

https://pixabay.com/pl/illustrations/potwory-halloween-stworzenia-6641509/

ZADANIE 3 @

lle liter ma angielskie stowo, ktére oznacza liczbe 9?

14
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ZADANIE 430

lle sposréd podanych nizej liczb jest podzielnych przez 3 ?

782, 345, 1003, 501, 11007, 2009, 2700
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Trzecig cyfre kodu otrzymasz rozwigzujgc rownanie. Pamietaj o kolejnosci

wykonywania dziatan!

(%a%-@-'):v=

Trzecia cyfra kodu to

Zatacznik nr 4: Kod utamkowy

Szyfr utamkowy pozwoli Ci na odgadniecie wyrazéw zaklecia.
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ABCDE | FGHU | KLEMN | OPRST | UWXYZ
1 2 3 4 5
4155415411
3141314531
55 4 5
21 4 4
121355 4
3351515
4 1
1 4
4113541
4531145

15




