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Wstep

Innowacje pedagogiczne to rodzaj dziatan majgcych w zamysle
wykorzystanie wszelkich narzedzi, form i metod w celu poprawy jakosci pracy
w szkole. Poprzez innowatorskie przedsiewziecia zaréwno dzieci jak i mtodziez
w wieku szkolnym przyjmuje i utrwala wiedze w sposdb ciekawy, a przede
wszystkim efektywny czesto dobrze sie przy tym bawigc. Do jednych z najczesciej
wykorzystywanych metod nalezy zabawa. Niegdys w systemie szkolnictwa
kwalifikowana do przerywnikédw ze wzgledu na jej zastosowanie terapeutyczne,
jednakze w czasie pdzniejszych badan zauwazono jej pozytywny wptyw na
przyswojenie wartosci edukacyjnych. Wtedy tez zaczeto wykorzystywac formy
zabawy rowniez w samym procesie zdobywania kwalifikacji jezykowych czy tez
praktycznych. Z uptywem czasu oraz weryfikacji poszczegdlnych zagadnien
dotyczacych zaréwno osiggania pozadanych efektéw dydaktycznych jak
i wychowawczych w oparciu o rézne systemy szkolnictwa oraz samego
potencjatu ucznia wyszczegdlniono kilka rodzajow zabaw. Sg to miedzy innymi
zabawy manipulacyjne, konstrukcyjne, sensoryczne, spoteczne jak i rytmiczno —
ruchowe. Kazda z nich ma swdj swoisty wktad w rozwéj wszelkich wartosci
spoteczno-dydaktycznych. Nalezy jednak podkreslié, ze istotnym elementem jest
jej prawidtowy dobdr. Czesto wykorzystywana w innowacji pedagogicznej ze
wzgledu na elastycznos$¢ jest dostosowywana do potrzeb i mozliwosci
psychofizycznej ucznia. Po wstepnej analizie potrzeb, mozliwosci oraz podstawy
programowej nauczanej klasy nauczyciel ma mozliwo$¢ modyfikowania zabawy.
Intencjg owej manipulacji bedzie stworzenie takiego warsztatu pracy, aby jak
najkorzystniej i najbardziej efektywnie przekazac wszystkie zaplanowane zasoby,
umiejetnosci, a jednoczesnie pobudzi¢ ciekawos$é oraz poszerzy¢ horyzonty
poznawcze.

W pierwszym rozdziale zatytutowanym , Edukacja przez zabawe”
przedstawiono zaréwno rodzaje zabaw jak i ich pozytywny aspekt w pracy

dydaktycznej z uczniami.



W rozdziale drugim nazwanym ,Innowacja jako czynnik rozwoju

szkolnictwa” omowione zostaty informacje dotyczace pojecia, rodzajow oraz
uwarunkowan innowacji wraz z jej przyktadem.

Rozdziat trzeci, czyli ,Dostosowanie wymagan edukacyjnych do potrzeb
i mozliwosci psychofizycznych ucznia” zawiera charakterystyke dostosowan
edukacyjnych do potrzeb i mozliwosci psychofizycznych ucznia. Ponadto
wskazuje w sposdb praktyczny w oparciu o istniejgce scenariusze jak
modyfikowac zajecia szkolne.

Analize wartosci dodanych podsumowujg wnioski, natomiast

dopetnieniem jest bibliografia.



Cel publikaciji

Celem publikacji jest wsparcie warsztatu studenta oraz nauczyciela
poprzez kompletowanie i weryfikowanie zastosowania nowatorskich rozwigzan
w dziedzinie pedagogiki w oparciu o rézne potrzeby i mozliwosci psychofizyczne
ucznia. Ponadto uwrazliwienie kadry pedagogicznej na silng potrzebe tworzenia
powyzszych dostosowan. Kolejnym celem réwnie istotnym jest ukazanie zabawy
jako formy pracy ze zréznicowanym zespotem klasowym oraz przedstawienie

innowacji, jako dziatan podnoszacych jakos¢ nauczania i wychowania.



1. Edukacja przez zabawe

1.1Charakterystyka ogdlna wieku wczesnoszkolnego

Okres wczesnoszkolny obejmuje dzieci w wieku 7-10 lat. W tym okresie,
tak jak w pozostatych zachodzi szereg zmian w zyciu kazdego cztowieka. Oprdcz
zmian wewnetrznych, zmienia sie réwniez rytm zycia dziecka. Od siédmego roku
zycia dziecko rozpoczyna nauke szkolng, co jest dla niego wielkim wyzwaniem,
ktdremu musi sprostac.

Okres siedmiu lat, to czas, kiedy dziecko staje sie nieco spokojniejsze,
czesto moze sprawiac wrazenie smutnego, przygnebionego i niezadowolonego
z zycia, co wcale nie oznacza, ze tak jest. W tym wieku dzieci czesto bywaja
markotne. Dotychczasowe dazenie do osiggania swojego celu oraz dochodzenie
swoich praw zostaje zastgpione rezygnacjg i niezadowoleniem. Siedmiolatek
czesto stawia sobie zbyt wysokie wymagania, ktorym nie potrafi sprostaé,

a kolejne niepowodzenie prowadzi do rozczarowan oraz do przekonania, ze
wszystko jest przeciwko niemu. Czesto dziecko po powrocie ze szkoty moze
stwierdzié, ze nikt go nie lubi, wszyscy sg przeciwko niemu, nikt nie jest

w porzadku: inne dzieci, nauczyciel, a nawet rodzice. Okres ten jednak nie trwa
dtugo, poniewaz o$miolatek staje sie przeciwieristwem siedmiolatka i zamiast
stroni¢ od $wiata, wychodzi mu naprzeciwko (llg, Ames, Baker, 2010: 49-50).

W wieku o$miu lat dziecko jest otwarte na podejmowanie nowych
wyzwan. Do wiekszosci zadan podchodzi z wielkim entuzjazmem, jednak jesli
poniesie porazke, szybko sie zniecheca i zostawia czynnos$¢ niedokonczong, co
nie oznacza, ze nie wrdci do niej nastepnego dnia. Okres ten charakteryzuje sie
zywiotowoscig oraz duzg aktywnoscig. Dzieci sg zgdne nowych doswiadczen,
przygdd oraz znajomosci. W przeciwienstwie do wczesniejszych etapow, dziecko
osmioletnie potrafi juz samo oceni¢ efekty swojej pracy, co czesto robi bardzo
krytycznie. tatwo wtedy popada w smutek i ptacz, czesto generalizujgc powtarza,
ze zawsze robi to zle. Mimo, ze niepowodzenia powodujg porzucenie

wykonywanej czynnosci, dziecko potrafi wyciggna¢ wnioski ze swoich btedéw



i po pewnym czasie samo powraca do zadania. W wieku osmiu lat zmieniajg sie

rowniez relacje z innymi. Dziecko jest zainteresowane nie tylko tym, co robig inni
ludzie, ale réwniez tym, co myslg. Sam osmiolatek moze juz wiele ofiarowa¢ od
siebie, ale zada tego samego od innych oséb. Ciezko jest mu wykonywac¢ zadania
bezinteresownie, nie majac z tego materialnej korzysci (llg, Ames, Baker,

2010: 50-51).

Dziewieciolatek jest spokojniejszy niz dziecko o$mioletnie. Stara sie by¢
samowystarczalny i mozna na nim polegac. Dziecko w tym wieku uwaza siebie za
osobe dojrzaty, ktora jest niezalezna. Znacznie zmieniajg sie kontakty z rodzicami,
ktorzy juz nie sg najwazniejsi. W wieku dziewieciu lat wazniejszg role odgrywa
grupa rowiesnicza. Osoby doroste nadal wzbudzajg zainteresowanie w oczach
dzieci, kiedy oferujg co$ nowego, jednak wiezi z rodzicami nie sg juz tak wazne,
jak w przypadku wczesniejszych etapédw rozwoiju (llg, Ames, Baker, 2010: 51-53).

Wiek dziesieciu lat jest stabilnym okresem rozwojowym. Jest to czas,
kiedy ponownie najwazniejsze jest zdanie rodzicéw. To od nich zalezy co dziecko
uznaje za dobre, a co za zte. W tym wieku dziecku zalezy na tym, zeby by¢
dobrym dzieckiem. Czesto samo powtarza, ze chce by¢ dobrg dziewczynka, czy
dobrym chtopcem. Jest to czas, kiedy rodzina jest wazna w zyciu dziecka, ktére
jest z niej dumne. Dziesieciolatek jest postrzegany jako dziecko zadowolone
z 7ycia, jest mity i tego samego oczekuje od innych (llg, Ames, Baker,

2010: 53-54).

Okres wczesnoszkolny jak mozna zauwazyé w powyzszej charakterystyce
jest czasem ciggtego uczenia sie odpowiednich norm i zachowan. Bardzo duze
znaczenie odgrywa uczenie sie przez obserwacje. Badania przeprowadzone przez
Bandure wskazujg, ze dzieci odtwarzajg zachowania, ktére zaobserwowaty
wczesniej. Najczesciej odwzorowywane sg zachowania, jesli model jest podobny
do odbiorcy, posiada wtadze nad czyms, co jest dla dziecka wartosciowe, jest
nagradzany, ciepty oraz opiekunczy. Charakterystyczna jest tu identyfikacja, ktora
oznacza proces uczenia sie zachowan od innych. Poczgtkowo sg to rodzice,

pdzniej inni cztonkowie rodziny, czy grupa réwiesnicza (Birch, Malim, 1998: 80-



81). Wazne jest jednak, by w tym okresie dziecko mogto przebywac¢ wsrdd oséb,

ktore dostarcza mu odpowiednich wzorcow, a ich zachowanie bedzie atrakcyjne

dla samego podopiecznego.

1.2 Edukacja w ujeciu teoretycznym

Edukacja, to z pewnoscig jedno z najpopularniejszych pojec¢ w zyciu
pedagogdw. Obejmuje szeroki zakres dziatarh majgcych na celu wychowaé oraz
ksztatci¢ mtodego cztowieka (Encyklopedia Pedagogiczna XXI wieku Zak, 2008:
905). Zeby rezultaty byty zauwazalne potrzebna jest odpowiednia metoda, ktéra
w rekach kompetentnej osoby sprawi, ze uczen z checig i zaangazowaniem
samodzielnie podda sie temu procesowi. Sukcesem pedagogicznym jest sprawic,
by uczenie sie byto przyjemnoscig zarowno dla ucznia jak i nauczyciela, a zeby to
osiggnac, w procesie dydaktycznym nalezy bra¢ pod uwage wiele aspektéw, jak
np. zréznicowane metody, formy, style uczenia sie oraz potencjat intelektualny.
Dobry nauczyciel tak kieruje procesem uczenia sie, by uczen poszukiwat
odpowiedzi na pytania angazujac w to: emocje - rados¢, ekscytacje czy
ciekawos¢, ktéra wynika z natury dzieciecej.

Takie podejscie umozliwia stosowanie réoznorodnych innowac;ji, ktére
pozwalajg podejsé do ucznia w sposéb nowatorski, czesto nieszablonowy. Wiele
innowacji we wspodtczesnej edukacji korzysta z osiggnie¢ znanej reformatorki
Marii Montessori. To wtasnie jej metody i formy pracy zaktywizowaty dziecko
i postawity na jego samodzielnos¢ w procesie edukacyjnym. Ten system
nauczania pozwala podejs¢ do ucznia w sposéb zindywidualizowany, bowiem jej
idee zmierzaja do samowychowania, samokontroli i samodzielnosci. Wiele
innowacji czerpie z tej metody samodzielne dochodzenie do wiedzy dzieki
motywacji wewnetrznej, ktdra jest nieocenionym sprzymierzeficem edukacji.
Praca tym sposobem zaktada rezygnacje z procesu nauczania na korzys¢ uczenia
sie. Rolg nauczyciela jest stworzenie odpowiednich warunkow, w ktérych uczen

bedzie mégt samodzielnie zdobywad wiedze. Waznym elementem jest



dostosowanie zadan do mozliwosci ucznidéw, by umozliwic realne osiggniecie

sukcesu, co wzmacnia wewnetrzng motywacje do nauki (Guz, 2016: 34-36).

We wspomnianym modelu wedtug Montessori oraz wielu jej nasladowcow
bardzo wazna jest rola nauczyciela, ktéra polega na stwarzaniu odpowiedniego
srodowiska, w ktérym przebywa uczen. Nauczyciel podaza za dzieckiem, by je
wspierac i wspotdziatac. Niezwykle wazna jest tu rola obserwacji, by zauwazyé
w ktérym momencie uczen znajdzie sie w momencie krytycznym i potrzebuje
pomocy. Warto podkresli¢, ze pomoc nie polega tu na podaniu konkretnego
rozwigzania, a raczej na nakierowaniu na samodzielne pokonanie trudnosci,
poniewaz w ten sposéb uczymy sie najlepiej — samodzielnie pokonujgc wtasne
trudnosci. W sytuaciji, gdy uczen dobrze radzi sobie z zadaniem, rola nauczyciela
ogranicza sie do obserwatora, stuchacza oraz osoby uczacej sie (Guz, 2016: 27-
28). Zadanie postawione przed nauczycielem z pewnoscig nie nalezy do
najtatwiejszych, jednak, gdy pedagog wykaze sie ogromem cierpliwosci
w oczekiwaniu na rezultaty samodzielnej pracy dziecka, z pewnoscig osiggnie
zamierzone efekty. Nie bez powodu zatozenia szkoty Marii Montessori przetrwaty
od poczatkow XX wieku do dzis i coraz czesciej sg nieodtgcznym elementem
nowoczesnej, innowacyjnej szkoty. Metoda dajgca swobode w dziataniu dziecka,
nakazujgca nauczycielowi stang¢ w tle dzis jest niezwykle ceniona, a jej efekty sg
potwierdzone w licznych zrédtach naukowych.

Mdwiac o nauczaniu polegajgcym na odejsciu od tradycyjnego modelu, warto
wspomniec réwniez o heurystycznym podejsciu do nauki, ktore charakteryzuje
sie tworczym rozwigzywaniem problemoéw odchodzgc od schematycznych
rozwigzan. Zgodnie z heurystycznym podejsciem twdrcze rozwigzywanie
problemdw utatwiajg pewne zasady opisane ponize;j.

Zasada réznorodnosci polega na tworzeniu wielu pomystéw nie zwazajac na ich

przydatnosc.

Zasada odroczonego wartosciowania nakazuje powstrzymac sie od krytykowania

pojawiajgcych sie pomystéw.



Zasada racjonalnej irracjonalnosci polega na wprowadzeniu myslenia

nierealistycznego, fantastycznego.

Zasada kompetencji niekompetencji, to tgczenie spojrzenia na problem osoby

poczatkujgcej, niedoswiadczonej z opinig eksperta.

Zasada ludycznosci wprowadza w rozwigzywanie problemu pozytywng atmosfere

humoru.

Zasada aktualnosci wazne jest tak zwane ,tu i teraz” (Twardg-Kanus, 2017: 16).

Podsumowujac, twdércze myslenie w nauczaniu jest niezwykle wazne.
Kreatywnosc¢ uczy dzieci, ze problemy mozna rozwigzaé na rézne sposoby i nie
nalezy poszukiwac jednej, schematycznej odpowiedzi. Takie podejscie
z pewnoscig zaowocuje w dorostym zyciu dziecka, poniewaz gdy pojawi sie
problem, w gtowie powstanie wiele kreatywnych pomystédw na rozwigzanie go.
Osoba, ktéra nie potrafi myslec¢ twérczo, w sytuacji problemowej skupia sie na
jednym rozwigzaniu, a gdy ono nie przynosi pozgdanych efektéw, poddaje sie,

nie jest skora do dalszych kreatywnych préb.

1.3Zabawa

Podstawowg formg aktywnosci dzieci jest zabawa. Pozwala ona nie tylko
wykorzysta¢ duze poktady energii, ale przede wszystkim pomaga poznac swiat
oraz roztadowuje napiecia emocjonalne. Mozna wyrézni¢ wiele rodzajow zabaw
biorac pod uwage rézne czynniki, np.: zabawy symboliczne, konstrukcyjne, gry
z regutami i wiele innych.

Zabawa w dziecinistwie, to stan ducha, ktéry charakteryzuje
spontanicznosc¢ oraz to, ze za kazdym razem jest nowym doswiadczeniem, nawet
jesli dziecko bawi sie kolejny raz w tg samg zabawe. Zjawisko to od zawsze
towarzyszyto ludzkosci jednak nadal sprawia niematy problem w zdefiniowaniu
tego stanu. Sg jednak okreslenia, ktére z pewnoscig moga odda¢ jego charakter:
spontaniczno$é, dobrowolnosé, rados¢, smiech, igraszka, zart, droczenie sie,
lekkos$é, ptynnosé, nieistotnos¢, fatwosé, pozornosé, hasanie, badanie,

rozkoszowanie sie, beztroskie zagtebianie sie, przyjemnosé, taniec, uroczystos¢,
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wyscigi, abstrakcja, mistyka, odprezenie, rozrywka, odpoczynek, rozwigztosc, gra,

pozornos¢, fikcja (Encyklopedia Pedagogiczna XXI wieku Zak, 2008: 643). Niestety
zabawa, mimo ze niesie tak wiele pozytywdéw nadal czesto jest niedoceniona.

Od dawna wiadomo, ze zabawa jest nieodtgcznym elementem zycia dziecka,
mozna by rzec, ze dziecinstwo, to zabawa, jednak nadal wielu dorostych prébuje
pozbawié dzieci zabawy uwazajac jg za strate czasu, a nawet zto.

Istnieje wiele podziatoéw zabawy, jednak najczesciej spotykanym sg typy,
ktore pojawiajg sie wraz z rozwojem dziecka. Pierwszym z nich sg zabawy
manipulacyjne, ktére polegajg na odkrywaniu $wiata poprzez manipulowanie
przedmiotem, tzn. oglagdanie, przechylanie, przestawianie, mieszanie. Pozwala to
odkry¢ wtasciwosci przedmiotu, jego ksztatt, konsystencje , dzwiek jaki wydaje
przy potrzgsaniu lub upuszczaniu, a to wszystko odbywa sie z udziatem
wszystkich zmystéw. Do takich zabaw zaliczamy: dotykanie réznych materiatéw
o zréznicowanej strukturze, przektadanie klockéw do wiaderka, przelewanie
wody z kubeczkdow, potrzgsanie grzechotki. Mimo, ze zabawy te sg
charakterystyczne dla wieku niemowlecego, tak naprawde sg wykorzystywane
tez w dalszym zyciu. Uczen kazdej klasy, jesli otrzyma nieznany przedmiot,

o ktérym nic nie bedzie wiedziat, zacznie badaé go wtasnie w ten sposdb:
dotykajac, prébujac zgniesé, sprawdzajgc jego temperature, konsystencje,

rzucajac nim (6 typow zabaw. Jak poprzez zabawe wspierac¢ rozwdj dziecka?).

llustracja 1. Zabawy manipulacyjne; zrédto: link do obrazka
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Kolejny typ, to zabawy konstrukcyjne. Polegajg na budowaniu zazwyczaj
z klockéw wiezy, a w pdzniejszym etapie bardziej skomplikowanych budowli.
Konstruowanie polega na wytwarzaniu czego$ nowego za pomocg
manipulowania przedmiotami. Do tego typu kwalifikuje sie tez lepienie
z plasteliny i innych mas plastycznych, robienie ludzikéw z kasztanéw, pieczenie

ciasteczek itp. (6 typdw zabaw. Jak poprzez zabawe wspieraé rozwoj dziecka?).

llustracja 2. Zabawy konstrukcyjne; Zzrodto: Obrazek

Kolejny etap, w ktdry wchodzi mate dziecko, to zabawy tematyczne. Do
tego rodzaju zabawy zabawki czesto nie sg potrzebne. Dziecko bawi sie w co$ lub
kogos, jego zabawa posiada temat i jest odzwierciedleniem zaobserwowanych
zachowan innych osdéb. Najczesciej jest to zabawa w dom, w sklep, w poczte —

w zaleznosci od doswiadczen dziecka. Sg to zabawy uspoteczniajgce, a duzg role
odgrywa wyobraznia. Wazne tu jest pojawienie sie dialogu lub monologu,
w ktérym to wypowiedzi $cisle nawigzujg do odgrywanej roli (6 typdw zabaw. Jak

poprzez zabawe wspiera¢ rozwdj dziecka?).
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llustracja 3. Zabawy tematyczne; zrédto: Zdjecie

Zabawy rytmiczno-ruchowe to kolejny typ, ktory tym razem rozwija
sprawnos$¢ fizyczng i ruchowga. Pomagaja zaspokoi¢ naturalng potrzebe ruchu,
¢wiczac przy tym: site, szybkos¢, poczucie rytmu, kontrolowanie wtasnego ciata.
Przyktadem takich zabaw jest gra w pitke, taniec, wyscigi — ktére ucza zdrowej
rywalizacji oraz umiejetnosci wygrywania i przegrywania (6 typow zabaw. Jak

poprzez zabawe wspiera¢ rozwdj dziecka?).

llustracja 4. Zabawy muzyczno-ruchowe; zZrédto: Obrazek
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Zabawy badawcze pozwalajg dziecku eksplorowad $wiat na podstawie
wiasnych doswiadczen. Polegajg na wykonywaniu mniej lub bardziej
skomplikowanych doswiadczen, obserwacji i wycigganiu wnioskéw. Szczegdlnie
duzym zainteresowaniem cieszg sie eksperymenty z wodg (6 typdw zabaw.

Jak poprzez zabawe wspierac rozwdj dziecka?).

llustracja 5. Zabawy badawcze; zrodto: Obrazek

Zabawy dydaktyczne, to rodzaj organizowany przez dorostych
z nastawieniem na edukacje dzieci, ich zadaniem jest przekazanie nowej wiedzy.
Uczestnik zabawy koncentruje sie na postawionym mu zadaniu dokonujac analizy
stara sie wyciggng¢ wnioski (6 typow zabaw. Jak poprzez zabawe wspierac rozwoj

dziecka?).
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llustracja 6. Zabawy dydaktyczne; zrédto: Zdjecie

1.4 Uczenie sie przez zabawe

Nauczanie w systemie klasowym jest bardzo zréznicowane. Kazdy
nauczyciel czerpie wiedze od wybranego autorytetu, jednak niewatpliwym jest
fakt, ze by edukacja byta efektywna musi odpowiadaé potrzebom ucznia. Dzieci
w wieku wczesnoszkolnym nadal majg ogromng potrzebe zabawy oraz bycia
w ciggtym ruchu. Nauczyciel nie osiggnie sukcesu, jesli takie dziecko posadzi
w tawce z ksigzka i zeszytem na caty czas trwania lekcji. Uczen szybko straci
koncentracje i checi do nauki, jesli w ogéle takie sie pojawig. Wyjscie naprzeciw
potrzebom dziecka, to zorganizowanie zaje¢ w taki sposéb, by rozbudzi¢
ciekawos$¢ poznawczg, zaangazowac dziecko w proces odkrywania, zdobywania
wiedzy, a nastepnie sktoni¢ je do refleksji. Wiedza zdobyta w ten sposdb jest
trwata, poniewaz podczas zabawy dziecko angazuje sfere emocjonalng, przezywa
to co sie dzieje, a to sprawia, ze wydarzenia i ich konsekwencje na dfugo

zapadajg w pamieci dziecka.
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2. Innowacja jako czynnik rozwoju szkolnictwa

2.1 Definicja innowacji

Wspotczesny swiat polega na nieustannych zmianach. Rdzne
przedsiebiorstwa, instytucje ciggle przescigajg sie w nowatorskich rozwigzaniach.
W dzisiejszych czasach nie wystarczy juz by zrobi¢ cos$ dobrze, ale trzeba to tez
zrobié lepiej od innych i jak najefektowniej. Wszystko to wymusito na ludziach
walke o jak najciekawsze pomysty, ktére polepszytyby ich prace i pozwolity na
zwyciestwo nad konkurencjg lub zrewolucjonizowatyby konkretny rynek. Zmiany
te nigdy sie nie koriczg, poniewaz zawsze mozna cos$ zrobic lepiej. Takie
nowatorskie rozwigzania majg swojg nazwe, ktéra brzmi innowacja.
Innowacje mogg byé wprowadzane w instytucjach szkolnych, nazywa sie je
innowacjami pedagogicznymi. Wedtug Rozporzgdzenia MEN ,innowacja
pedagogiczna, zwana dalej innowacjg, prowadzong w publicznych szkotach
i placowkach, zwanych dalej szkotami, sg to nowatorskie rozwigzania
programowe, organizacyjne lub metodyczne, majace na celu poprawe jakosci
pracy szkoty” (Dz. U. z 2002 r. Nr 56, poz. 506). Wincenty Okon definiuje
innowacje pedagogiczng jako: “zmiane struktury systemu szkolnego
(dydaktycznego, wychowawczego) jako catosci lub struktury waznych jego
sktadnikéw — w celu wprowadzenia ulepszen o charakterze wymiernym” (Okon
W., 2007: 147). Innowacje takie wdrazane sg po to by ulepszy¢ prace nauczycieli
oraz ucznidw, poprzez na przyktad zmiany w programach lub zmiany materialne.
Wincenty Okon dzieli te ulepszenia na nowatorstwo i twérczos¢ pedagogiczna.
Wedtug tego autora nowatorstwo to “dziatalnos¢ nauczycieli i wychowawcéw
majgca na celu ulepszenie wzorcow pracy dydaktycznej poprzez pomysty
racjonalizatorskie” (Dudel i inni, 2014: 53). Zas twdrczos¢ pedagogiczna to:
“proces lub wytwdr dziatania, ktérego celem jest tworzenie nowych wzorcow
w teorii i praktyce” (Dudel i inni, 2014: 53).

Innowacje pedagogiczne dotyczg réwniez procesdw zwigzanych

z gtéwnymi funkcjami szkoty: nauczaniem, wychowaniem i opieky. Powinny
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zmierzac do ulepszenia sposobu i zwiekszenia efektywnosci realizacji tych zadan.

Winny takze stuzy¢ poprawie postaw, zachowan i relacji zachodzacych miedzy
uczniami oraz pomiedzy uczniami i nauczycielami. Mogg by¢ przedsiewzieciami
o réznym zasiegu, a wiec obejmujgcymi zaréwno catfg szkote, jak i tylko okreslone
jej czesci — np. klase, oddziat, grupe ucznidw. Mogg dotyczy¢ wszystkich lub
wybranych zaje¢ edukacyjnych.

Innowacja to takze: robienie czego$ innego lub robienie czegos inaczej.
Nalezy pamietac, ze kazda innowacja jest zmiang, lecz nie kazda zmiana jest
innowacjg. Dziatanie innowacyjne powinno by¢:

e celowe —ma jasno okreslone efekty, ktére mozna dzieki niej uzyskag;

e planowe — zawiera przemyslany harmonogram dziatan i czynnosci;

e zorganizowane — przewiduje potrzebne zasoby, ludzi i $rodki;

e kontrolowane — ma okreslony sposéb ewaluacji.

(https://www.nowaera.pl/angielski/blog/innowacja-pedagogiczna-w-szkole,
dostep 19.01.2022r.)

Celowos¢ wprowadzania innowacji jest tym wyzsza, im wiecej korzysci uzyska
Z niej uczen.

Nowe pokolenia mtodych ludzi potrzebujg coraz to innego ksztatcenia.
Jeszcze jaki$ czas temu nikt nie wiedziat, ze $wiatem zawtadnie Internet, dzieki
ktdremu juz od najmtodszych lat mozna bedzie wyszukiwaé informacje i uczyé sie
poza szkotg. Wspodtczesnie swiat szkolnictwa musi dostosowywac sie do nowo
pojawiajgcych sie warunkéw. Coraz wazniejszym elementem nauki dzieci, jest ich
przygotowanie do $wiata. Rozwijanie ich samodzielnosci, kompetencji
spotecznych, cierpliwosci, uczciwosci itp.., tak aby wychowaé swiadome
i odpowiedzialne spoteczenstwo. Dzisiejszg przeszkoda jest to, ze wiele nowych
problemdw, prébuje sie rozwigzywacd starymi metodami, ktére w tych
przypadkach nie dziatajg. Kiedys wszyscy wierzyli, ze jak bedg chodzi¢ do szkoty,
uczy¢ sie i skonczg studia to zapewni im to dostatnie zycie. Dzisiaj juz tak nie jest
i dyplom tego nie gwarantuje. Wspodfczesne czasy s3 silnie stymulujgcym

okresem, a dzieci otaczane sg przez bombardujace je informacje w telewizorach,
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komputerach, tabletach i innych urzadzeniach. W szkotach, ktére wprowadzaja

innowacje, zwieksza sie kreatywnosc¢ ucznidw, dzieki czemu mogg bardziej
samodzielnie mysle¢ i proponowaé niekonwencjonalne rozwigzania.

Nie ma jednoznacznego sposobu wprowadzania innowacji. Nie ma konkretnych
krokéw ktére trzeba wykonaé. Najwazniejsza jest odpowiednia komunikacja
pomiedzy osobg wprowadzajgcg innowacje, a nauczycielami i uczniami. Wszyscy
powinni w petni akceptowac i rozumie¢ zmiany. Nikt nie powinien zostac¢ bez

wsparcia.

2.2 Klasyfikacja innowacji pedagogicznych

Istnieje wiele podziatow innowacji pedagogicznych wedtug réznorakich
czynnikdw. Wszystkie z nich sg prawidtowe.
Jednym z nich jest klasyfikacja ze wzgledu na obszar zastosowan. Wedtug niej
wyrdznia sie:
¢ Innowacje dotyczgce infrastruktury szkolnej;

¢ Innowacje dotyczgce zarzadzania o$wiata.

Inny podziat dzieli innowacje edukacyjne na:
e Czynnosciowe, czyli np. wprowadzenie nowych przedmiotdw nauczania,
nowych form ksztatcenia itp.

e Rzeczowe, czyli np. nowa skala ocen, nowe narzedzia pracy.

Innowacje ze wzgledu na stopien kreatywnosci:
o Nowatorskie — przynoszace radykalng zmiane.

e Doskonalgce —wzbogacajace praktyke pedagogiczng o nowe elementy.

Nastepna klasyfikacja to podziat ze wzgledu na funkcje szkoty. Na podstawie tego
kryterium mozna wyrdzni¢ innowacje:
e Wychowawcze, wedtug ktérych rozwigzywane sg réznorakie problemy
dotyczgce wychowania uczniéw. Takie innowacje odnoszg sie tez do
rozwijania osobowosci dzieci oraz tworzenia przyjaznej i sprzyjajacej

nauce atmosferze.
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Dydaktyczne, sg to innowacje, dzieki ktérym polepsza sie proces

nauczania. Mogg one dotyczy¢ wszystkich elementow ksztatcenia

ucznidéw.

Jeszcze inny podziat rozgranicza innowacje pedagogiczne ze wzgledu na ich tresc.

Mozna wyrdznic¢ innowacje:

Programowe, ktdre odnoszg sie do zmian w programie nauczania:

— modyfikacja programu nauczania;

— opracowanie autorskiego programu w oparciu o podstawe
programowa lub do zajeé, dla ktérych nie ma podstawy programowe;.

Metodyczne, ktére dotyczg wszystkich zmian w sposobach nauczania

dzieci, doskonalenia metod nauczania — uczenia sie i wychowania,

technologii nauczania.

— nowe metody pracy;

— nowatorskie pomoce dydaktyczne;

— nowe formy sprawdzania i oceniania ucznidw.

Organizacyjne, dotyczg zmian w zakresie organizacji zycia szkolnego,

— nowe zajecia w szkolnym planie nauczania dla danej klasy;

— zajecia w blokach przedmiotowych realizowane np. metoda
projektow;

— wspotpraca z uczelniami np. wspétprowadzenie zajec

przez specjalistéw z uczelni.

Wiekszos¢ innowacji ma jednak charakter mieszany, czyli np. organizacyjno-

metodyczny czy programowo-metodyczny.

Istnieje jeszcze duzo innych klasyfikacji innowacji edukacyjnych. Z powodu

tak duzej ilosci mozliwosci ich podziatu stworzona zostata oficjalna klasyfikacja

innowacji pedagogicznych, z ktérej nalezy skorzysta¢ zgtaszajgc konkretng

innowacje. W 2002 roku, doktadnie 9 lutego powstato Rozporzadzenie Ministra

Edukacji Narodowej i Sportu. Wedtug niego innowacje dzieli sie na wspomniany

juz wczesniej podziat: programowe, metodyczne i organizacyjne.



2.3 Zalety innowacji pedagogicznych

Z cafa pewnoscig praca nad innowacjami daje satysfakcje. Wazna role
w procesie innowacji odgrywa nauczyciel, ktéry musi by¢ twérczy, akceptujacy
nie tylko wiedze teoretyczng, lecz takze szukajgcy samodzielnych nowych metod
nauczania i tresci ksztatcenia. Dziatalno$¢ innowacyjna stanowi integralny
element dziatalnosci szkoty, ktéry wyzwala kreatywnos$é zaréwno ucznidw, jak
i nauczycieli. Jej zadaniem jest inspirowanie nauczycieli do poprawy istniejgcych
lub wdrozenia nowych rozwigzan w procesie ksztatcenia, przy zastosowaniu
innowacyjnych dziatan programowych, organizacyjnych lub metodycznych,
ktdrych celem jest rozwijanie kompetencji uczniéw. Wazng zaletg wprowadzania
innowacji jest mozliwos¢ ulepszenia istniejgcych juz praktyk, pobudzanie
kreatywnosci nauczycieli, ktérzy dzieki swoim pomystom unowoczes$niajg swojg
prace. Stwarzajgc lepsze warunki dla rozwoju dzieci i mtodziezy czynig
efektywniejszym proces uczenia sie. To dzieki nim motywujemy uczniéw do
nauki, do rozwijania sie. Dzieki wprowadzeniu innowacji nauczyciel moze
rozszerzy¢ swojg dziatalno$¢ o nowe elementy i wyj$¢ poza podstawe
programowa.

Witasciwie przeprowadzone innowacje umozliwiajg dostosowanie
systemu edukacji do wymagan wspotczesnego spoteczenstwa i stwarzajg szanse
na podniesienie wynikow dziatalnosci pedagogicznej szkét. Pozwalajg skutecznie
rozwigzywac problemy dydaktyczne i wychowawcze, ktére dotychczas
pozostawaty nierozwigzywalne lub byty rozwigzywane w sposéb
niesatysfakcjonujacy. Przyczyniajg sie réwniez do rozwoju zawodowego
nauczycieli. Dajg im satysfakcje z pracy, eliminujg rutyne i zapobiegajg wypaleniu.
Czynig tez proces uczenia sie ciekawszym i fatwiejszym dla uczniéw

(Link do strony, dostep 19.01.2022 r.).

Woprowadzajac w klasie innowacje:

e zwieksza sie kreatywnos¢ uczniow,

21—


https://szkola-podstawowa.edu.pl/innowacje-pedagogiczne/,%20dostęp%2019.02.2022r)

e dzieci rozwijajg wspotprace z rowiesnikami,

e chetniej biorg udziat w zajeciach,

e s3zmotywowane do dziatania,

e |epiej zapamietuja,

e podnosza swojg samooceng,

e podnoszg sie umiejetnosci komunikacji,

e utrwalajg i pogtebiajg wiedze zdobytg w szkole,
e ksztattujg swojg autonomie,

e uczniowie rozwijajg zainteresowania.

Zalet stosowania innowacji na lekcjach jest bardzo duzo. Duzo zalezy od
wprowadzonej innowacji, czy dotyczy ona edukacji polonistycznej,
matematycznej informatycznej, plastycznej, zdrowotnej czy tez muzycznej lub
innej.

Wspdtczesna technologia informacyjna daje ogromne mozliwosci
wykorzystania rozmaitych innowacyjnych metod nauczania. Zastosowanie
réoznorodnych urzgdzen, sprzetu i pomocy nie tylko wspétgra z nowoczesnoscia,
lecz takze uatrakcyjnia zajecia z korzyscig dla uczniéw. Inny rodzaj zaje¢ niz
standardowy rozbudza ciekawo$é, wydtuza skupienie uwagi, pobudza
kreatywno$¢, doskonali wiele umiejetnosci. Zwykta lekcja staje sie interesujaca,
a uczen chetnie czeka na kolejng, traktujgc nauke jak przyjemnos¢, a nie jak do
tej pory obowigzek i konieczno$é. Oprdocz korzysci dla ucznidw, mozemy
z pewnoscig mowic¢ o korzysciach ptyngcych dla szkoty: podniesienie jakosci jej
pracy, promocja w Srodowisku lokalnym, poszerzenie oferty edukacyjnej oraz dla

catego systemu oswiaty.
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Innowacyjny nauczyciel to taki, ktory jest:

e  kreatywny - $wiadomy tego, jak wazne jest wykorzystywanie i pielegno-
wanie kreatywnos$ci swoich ucznidw,

e odwazny - korzysta z mozliwosci uczenia sie nowych rzeczy, nie boi sie
podejmowac ryzyka, nie postrzega btedéw jako porazki, ale jako szanse
na rozwoj,

e zaangazowany - w rozwoj swoich kompetencji zawodowych. Analizujac,
a nastepnie modyfikujgc swéj warsztat, nauczyciel zapewnia uczniom
najlepsze mozliwe doswiadczenia edukacyjne,

e twdrczy, szuka nowych pomystow

e posiada wewnetrzny spokdj,

e otwarty na ucznidw i ich potrzeby,

e oryginalny, spontaniczny,

e projektuje i wprowadza w zycie nowe, lepsze rozwigzania,

e doskonali wtasng praktyke wzbogacajac jg o nowe rozwigzania, ktére
umozliwiajg osiggniecie wyzszych rezultatow dydaktyczno- wychowaw-

czych przyczyniajac sie tym sposobem do postepu.

Dobry nauczyciel powinien takze rozbudza¢ zainteresowania podopiecznych
i zaszczepia¢ w nich umiejetnos¢ samodzielnego uczenia sie i rozwigzywania
problemdw. Dla takiego nauczyciela wazne dla niego jest srodowisko
wychowawcze, w ktérym dziata, a w szczegdlnosci rodzice, instytucje
wspierajgce, grupy rowiesnicze i wspotpracownicy. Stosuje innowacyjne metody,
formy, $rodki. Ponadto jest otwarty na nowosci, kompetentny, godny zaufania
i szacunku. Ma kreatywne podejscie do otaczajgcej go rzeczywistosci i uczniéw.
Jest zyczliwy, przyjacielski i pomocny w kreowaniu przysztosci edukacyjnej
i zawodowe] swoich podopiecznych.

Taki nauczyciel bedzie poprzez dziatania innowacyjne ksztattowat kreatywnos¢
swoich uczniéw. Beverly Conklin napisat, ze ,,Nauczyciel to ktos bardzo
wyjatkowy, kto potrafi wykorzysta¢ swojg pomystowosc¢, dobroé i dociekliwy

umyst do wypracowania rzadkiej umiejetnosci zachecenia innych do myslenia,
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marzenia, poznawania, prébowania i dziatania” (Red. Skibska J., Wojciechowska

1., 2015: 61).

2.4 Innowacyjne metody w pracy nauczyciela

Aby zrealizowac zadania wychowawcze i dydaktyczne, nauczyciel musi
zastanowic sie nad wyborem metod i form pracy atrakcyjnych dla wychowankéw
i dajacych satysfakcje osobistg. Powinien przyswieca¢ mu cel: ,Nie nudzi¢ na
lekcji siebie i uczniow”. Jak to zrobié¢? Wybraé innowacyjne metody i formy pracy!
Metody takie zwiekszajg skuteczno$¢ nauczania, sprawiaja, ze zajecia stajg sie
bardziej atrakcyjne dla ucznia, zwiekszajg jego zainteresowanie w zasadzie
kazdym przedmiotem. Wyzwalajg ciekawos¢ i wieksze zaangazowanie u uczniow.
Nauczyciel petni role przewodnika organizujgcego sytuacje dydaktyczne,
sterujgcego odkrywaniem przez ucznia wiedzy.

Stosujgc metody innowacyjne nie prowadzimy "ucznia za reke", ale stwarzamy
warunki, aby potrafit sie uczy¢, mysle¢, poszukiwac, doskonalié¢, komunikowac sie
dziatac i wspotpracowac w grupie, aby brat odpowiedzialnos¢ za swoje efekty
uczenia sie.
Metody te charakteryzujg sie:

e duzg sitg stymulowania aktywnosci uczniéw i nauczycieli,

e wysoka skutecznoscia,

e duzg réznorodnoscia i atrakcyjnoscig dziatania.
Do metod innowacyjnych stosowanych na lekcjach zaliczamy:

e Drama - to metoda nauczania i wychowania sprzyjajaca
wszechstronnemu rozwojowi ucznidw i przygotowujaca ich do
odgrywania rél spotecznych w zmieniajacej sie rzeczywistosci. Rozwija
samodzielnos¢ w mysleniu i kreatywnos¢ zaréwno ucznidw, jak i
prowadzgcego zajecia, ksztatci umiejetnos¢ nawigzywania dialogu, a takze
aktywnos¢ emocjonalng, pozwala samodzielnie dochodzi¢ do wiedzy.

e Burza moézgdw - tzw. fabryka pomystow , gietda pomystow. Stosuje sie ja

po to, aby dziecko nie ulegto sugestii innych, wszyscy pracujg twérczo,
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w szybki sposéb gromadazi sie wiele informacji , pomystéw, np. kosmos -

zadaniem dzieci jest wypisanie jak najwiekszej ilosci skojarzen z tym
stowem. Metoda ta pozwala nauczycielowi oceni¢ jaka wiedzg uczniowie
dysponujg, co nalezy poszerzyé, co utrwalié, a co jest jeszcze zupetnie
nieznane.

Mapa mentalna - zwana inaczej MAPA MYSLI, stuzy przedstawianiu
informacji, poje¢ w formie graficznej (metoda petne drzewek, obrazkéw,
kolorow, symboli, wzordéw i skojarzen).

Gry dydaktyczne - majg duze znaczenie w procesie ksztafcenia ze wzgledu
na rozwijanie u dzieci aktywnosci, samodzielnosci, pomystowosci. Metody
gier dydaktycznych tgczg rézne sposoby poznawania rzeczywistosci
poprzez stuchanie, ogladanie, dziatanie, przezywanie. Wszystkie dziatania
pobudzajg dziecko do myslenia. Majg one nie tylko wartosci dydaktyczne,
ale takze terapeutyczne i wychowawcze.

Sniezna kula - jest metoda dyskusji. Charakteryzuje j3 to, ze uczniowie
najpierw samodzielnie opracowujg problem, pdzniej jego rozwigzaniem
zajmuje sie grupa, a ostateczng decyzje, w ramach podsumowania
dyskusji, podejmuje cata klasa.

Metoda Marii Montessori - najwazniejsze miejsce zajmuje dziecko.
Podstawowg formg jest tu zabawa i indywidualne zdobywanie
doswiadczen przez dziecko. Pozwala na zorganizowanie przejscia od
zabaw dzieciecych do elementdw pracy. Opiera sie na tym, co interesuje
dziecko, pobudza jego ciekawosé, sprzyja jego uniesieniom i sprawia mu
satysfakcje, a tym samym prowadzi do sukcesu.

Zabawy badawcze — eksperymenty, przyczyniajg sie do wszechstronnego
rozwoju dziecka. Dostarczajg niezliczonej ilosci nowych przezyé
zwigzanych z odkrywaniem wtasciwosci rzeczy i zjawisk. Zabawa
badawcza jest sposobem rozwijania aktywnosci wtasnej dziecka. Dziecko
w sposob czynny i samodzielny zdobywa doswiadczenie umystowe np.

eksperymenty z wodg.
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METODY EWALUACYJNE:

e Rybi szkielet - na narysowanym szkielecie umieszczamy napisy: wiedza
jaka wynosze z zajeé, prowadzacy, uczestnicy zajeé itp. Zadaniem ucznidw
jest postawienie + albo - lub przyklejenie buzi wesotej albo smutnej, obok
ocenianej kategorii.

e Koszi walizka - uczniowie otrzymujg dwa rysunki, kosz i walizke.
Zadaniem uczniow jest zapisanie na walizce to, co im sie na zajeciach
podobato, co chciatyby ze sobg zabrac. Na koszu natomiast zapisujg to, co
sprawito im przykrosc¢ lub sie nie podobato.

e Tarcza strzelecka — tu uczniowie zaznaczajg na tarczy strzate, im blizej

srodka tym wiecej punktéw, czyli zajecia sie bardziej podobaty.

Istnieje wiele jeszcze innych metod innowacyjnych stosowanych przez
nauczyciela na zajeciach. Do wymienionych powyzej metod mozna zastosowaé
odpowiednie narzedzia interaktywne. Te metody i narzedzia mozna ze sobg
taczyd i przeksztatcaé. Dzieki nim zajecia sg interesujgce, dajg szanse
wyksztatcenia cztowieka kreatywnego, otwartego na nowosci i zmiany,
umiejgcego dziataé w grupie. Osobe, ktdra rozwija wtasne zainteresowania,
poznaje Swiat w sposéb ciekawy, praktyczny, nabiera wiary we wtasne

mozliwosci.

2.5 Schemat innowacji

Dziatalnos¢ innowacyjna stanowi integralny element dziatalnosci szkoty,
ktory wyzwala kreatywnosé zaréwno uczniéw, jak i nauczycieli. Jej zadaniem jest
inspirowanie nauczycieli do poprawy istniejgcych lub wdrozenia nowych
rozwigzan w procesie ksztatcenia, przy zastosowaniu innowacyjnych dziatan
programowych, organizacyjnych lub metodycznych, ktérych celem jest rozwijanie
kompetencji uczniow.

Nauczyciel, ktdry chce wprowadzié¢ innowacje, powinien najpierw zastanowic

sie, jaki ma by¢ jej cel, co chce osiggnac lub zmienié, jakie korzysci przyniesie dla
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ucznia, nauczyciela i szkoty. Nastepnie przygotowuje dokumentacje, przedstawia

ja dyrektorowi. Innowacja jest realizowana po przyjeciu jej w formie uchwaty
przez rade pedagogiczng. Mozna jg wprowadzi¢, kiedy chcemy i na jak dtugo
chcemy. Mogg by¢ one przeprowadzone: w ramach obowigzkowych zajeé
lekcyjnych np. raz w tygodniu, moze to by¢ element lekc;ji, kétko zainteresowan
lub zajecia wyréwnawcze.

Co powinna zawierac?

e Tytut innowac;ji.

e Rodzaj innowacji (np. programowa, metodyczna, organizacyjna,

mieszana).
e Autor/autorzy.

e Termin realizacji innowacji (rok szkolny, cykl ksztatcenia).

Czas trwania — okreslenie daty rozpoczecia i zakoiczenia.

Uczniowie objeci innowacjg (oddziat, oddziaty, grupy uczniéw).

Szczegdtowe zatozenia innowacji (uzasadnienie potrzeby wprowadzenia
zmian, okreslenie, co jest nowatorskim dziataniem w opracowanej innowacji
w odniesieniu do dotychczasowego procesu edukacyjnego, cele ogdlne, cele
szczegotowe, spodziewane efekty).

e Opis: tresci edukacyjnych, organizacji przebiegu innowacji, metod.

e Niezbedne warunki do osiggniecia zatozonych celéw innowacji, np.: rola
nauczyciela, srodki dydaktyczne, wspotpraca z rodzicami, Srodowiskiem.

e Sposoby ewaluacji (terminy, metody, narzedzia).

e Zatgczniki: np. scenariusze, karty pracy, ankiety ewaluacyjne.

27—



3. Dostosowanie wymagan edukacyjnych do indywidualnych

potrzeb i mozliwosci psychofizycznych ucznia
3.1 Dostosowanie wymagan edukacyjnych, powody i podstawa prawna

Dostosowanie dziatan edukacyjnych jest niezwykle istotnym elementem
nie tylko w samym procesie dydaktycznym, ale i w ksztattowaniu pozytywnej
postawy ucznia funkcjonujgcego na roznym poziomie. Jego miejsce
w spoteczenstwie, a nastepnie rozumienie i postrzeganie $Srodowiska w réznym
tego stowa znaczeniu w duzej mierze uzaleznione jest od priorytetdw jakie
nabedzie. Natomiast samo poczucie wartosci, ktére uzyskuje podczas procesu
ksztatcenia w sposdb kluczowy wptynie na jego dorostosc. Z tego wzgledu
podstawg prawidtowe]j edukacji jest prowadzenie zaje¢ dydaktycznych
z podziatem na poszczegdlne cele zarowno te edukacyjne jak i terapeutyczne czy
tez wychowawcze. Prowadzenie zajeé, czyli kierowanie poszczegdlnych polecen,
tworzenie kart pracy, sprawdziandow czy tez doswiadczen winny by¢ oparte
o zasadnicze informacje o uczniu, czyli jego poziomu funkcjonowania, dobrych
i stabych stronach, zaangazowania, mozliwosci koncentracji czy tez samego
stosunku do instytucji szkolnych i jej pracownikéw. Nalezy podkresli¢ réwniez, ze
samo dostosowanie nie jest uzaleznione tylko od dobrej woli pedagoga, ale
wynika z Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 10 czerwca 2015
roku w sprawie szczegétowych warunkéw i sposobu oceniania, klasyfikowania
i promowania uczniéw i stuchaczy w szkotach publicznych (DZ. U. Z 2015 r.
Poz.843). Nauczyciel zatem organizujac proces ksztatcenia zobligowany jest
odgdrnie do dostosowania wymagan edukacyjnych do indywidualnych potrzeb
rozwojowych i edukacyjnych oraz mozliwosci psychofizycznych ucznia:

1. ,Posiadajgcego orzeczenie o potrzebie ksztatcenia specjalnego — na podstawie
tego orzeczenia oraz ustalen zawartych Indywidualnym Programie Edukacyjno —
Terapeutycznym;

2. Posiadajacego orzeczenie o potrzebie nauczania indywidualnego — na

podstawie tego orzeczenia;
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3. Posiadajacego opinie poradni psychologiczno-pedagogicznej, w tym poradni

specjalistycznej, o specyficznych trudnosciach w uczeniu sie, lub inng opinie
poradni psychologiczno — pedagogicznej, w tym poradni specjalistyczne;j,
wskazujgca na potrzebe takiego dostosowania — na podstawie tej opinii;
4. Nieposiadajgcego orzeczenia lub opinii wymienionych w punktach 1-3, ktéry
jest objety pomocg psychologiczno — pedagogiczng w szkole — na podstawie
rozpoznania indywidualnych potrzeb rozwojowych i edukacyjnych oraz
indywidualnych mozliwosci psychofizycznych ucznia, dokonanego przez
nauczycieli i specjalistow, o ktdrych mowa w przepisach wydanych na podstawie
art.22 ust.2 pkt 11 ustawy
5. Posiadajgcego opinie lekarza o ograniczonych mozliwosciach wykonywania
przez ucznia okreslonych ¢éwiczen fizycznych na zajeciach wychowania fizycznego
— na podstawie tej opinii.” ( Renata Naprawa, Alicja Tanajewska, Cecylia Mach,
Krystyna Szczepanska, Gdansk 2017 r., s. 3)

Nie nalezy jednak zapomnie¢, ze pomocg wynikajgcg ze specjalnych
potrzeb edukacyjnych wymaga réwniez dziecko zdolne, ktére czesto jest
pomijane w samym procesie tworzenia poszczegdlnej dokumentacji

dydaktyczne;.

3.2 Specyficzne trudnosci w uczeniu sie, miedzy orzeczeniem, a opinia

Orzeczenie o niepetnosprawnosci moze sie rézni¢ w zaleznosci od
specyfiki catosciowego zaburzenia rozwoju zaréwno tego fizycznego jak i funkcji
intelektualnych. Na rodzaj oraz stopien niepetnosprawnosci majg wptyw wyniki
badan diagnostycznych, ktérych weryfikacjg zajmuje sie powiatowy lub
wojewddzki zespdt dwuinstancyjny. Oznacza to, nic innego jak fakt, iz
w posiedzeniu sktadu orzekajgcego zespotu uczestniczy co najmniej dwdch
specjalistéw, z ktérych co najmniej jednym jest lekarz sprawujgcy jednoczesnie
funkcje przewodniczacego sktadu orzekajgcego, a drugim cztonkiem moze by¢
pedagog, psycholog, pracownik socjalny lub doradca zawodowy. W szkole

ogdlnodostepnej wyzej wymienione orzeczenia wystepuja gtéwnie z uwagi na:
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— niedostuch w réznym stopniu nasilenia

— niedowidzenie w réznym stopniu nasilenia

— szeroko rozumiang niepetnosprawnosc fizyczng, a w tym afazja

— catosciowe zaburzenie rozwoju — autyzm, a w tym zespot Aspergera
z niepetnosprawnosciami sprzezonymi

— niepetnosprawnos¢ intelektualng w stopniu lekkim, umiarkowanym lub
znacznym

— niedostosowanych spotecznie lub zagrozonych owym niedostosowaniem.

Grupa tych dzieci wymaga organizowania specjalnych warunkdéw oraz
dostosowania specyficznych form i metod pracy. Podstawowym jego elementem
jest stworzenie przez zespot uprawnionych pedagogdéw oraz psychologéw
specjalistycznego programu. Uczen objety takim specjalnym programem
ksztatcenia znajdujgcym sie w Indywidualnym Programie
Edukacyjno — Terapeutycznym tworzonym na podstawie zalecen orzeczenia,
wielospecjalistycznej oceny funkcjonowania ucznia oraz obserwacji zespotu
specjalistéw i wbrew btednej opinii publicznej ma ogromny wachlarz mozliwosci.
Prawidtowo postawiona diagnoza nie wyklucza dziecka ze srodowiska szkolnego,
a wrecz przeciwnie, pozwala mu naby¢ nowe umiejetnosci wptywajgce na jego
komfort zyciowy. Proces edukacji nie jest wiec nastawiony na samg dydaktyke,
ale i usprawnianie funkcji zaburzonych co owocuje znaczagcym zwiekszeniem
poczucia wartosci i pewnosci siebie. Natomiast samo dostosowanie wigze sie
z dodatkowq pracg, ktérg musi wykona¢ nauczyciel organizujgc proces
ksztatcenia poczynajgc od planowania efektow, do ich realizacji, a na koniec
ewaluacji na podstawie réznych narzedzi diagnostycznych.

Opinia z kolei to dokument wydawany wytgcznie przez specjalistyczne
poradnie na podstawie przeprowadzonych badan wewnatrz placéwki, opinii
szkolnej, wywiadu z rodzicem oraz dodatkowg dokumentacjg medyczng
udostepniong przez opiekuna prawnego. Powyzszy dokument zawiera tresci
wskazujgce na stanowisko poradni wraz z jej uzasadnieniem. Natomiast do

placéwki oswiatowej owy dokument trafia gtdwnie z uwagi na:
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— ,0bjecia ucznia pomoca psychologiczno-pedagogiczng, np. ucznia

zdolnego czy z trudnosciami w uczeniu sie o charakterze trudnosci

niespecyficznych.
— dostosowania wymagan do indywidualnych potrzeb i mozliwosci ucznia,
— specyficznych trudnosci w uczeniu sie, w tym o ryzyku dysleksji,

— objecia ucznia zindywidualizowang $ciezkg ksztatcenia.” (Orzeczenie-

opinia z poradni-prawa-rodzica-zadania szkoty)

3.3 Uczen zdolny, rozpoznanie i tworzenie srodowiska kreatogennego

Uczen zdolny wbrew pozorom jest jednym z najtrudniejszych
przypadkdw, a mam tu na mysli nie tylko rozpoznanie, ale i wdrozenie
prawidtowego procesu ksztatcenia w oparciu o jego indywidualny potencjat.
Grupa tych ucznidow ze wzgledu na pewne luki w systemie edukacji czesto
wykazuje sie zachowaniem nad interpretowanym przez pedagogow. Z natury sg
to dzieci ruchliwe, przeszkadzajgce na lekcji bgdz wrecz wytaczajace sie z niej co
wynika gtédwnie z braku ich zainteresowania. Przerabiany materiat istnieje juz
w zasiegu ich mozliwosci, zostat on zatem przerobiony przez che¢
indywidualnego zdobywania wiedzy. Dziecko nie jest wykwalifikowanym
specjalistg co za tym idzie owy materiat, ktéry wedtug danego ucznia zostat juz
przeanalizowany i zaspokoit poziom jego ciekawosci czesto okazuje sie drobng
badz wrecz zupetnie odrebng czescig podstawy programowej. Wynikiem tego
osiggniecia edukacyjnego takiego dziecka mogg nie wykazywac ogromnego
potencjatu, ktéry w sobie kryje. Nasuwa sie wiec pytanie, jak rozpoznaé ucznia
zdolnego? Kiedy i w jaki sposdb podjgc¢ pierwsze dziatania? . Na te pytania starafa
sie odpowiedzie¢ Wiestawa Limont w swojej ksigzce ,, Uczen zdolny” Wedtug
autorki podstawg rozpoznania, a nastepnie prawidtowego dostosowania do
indywidualnych potrzeb ucznia jest ogdlne zdefiniowanie w oswiacie kim jest
uczen zdolny i co mamy na mysli méwigc ,,zdolnos¢”. Tak wiec wedtug

Pietrasinskiego jest to nic innego jak ,,Réznice indywidualne, ktdre sprawiajg, ze
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przy jednakowej motywacji i uprzednim przygotowaniu poszczegdlni ludzie

osiggajg w porédwnywalnych warunkach zewnetrznych niejednakowe rezultaty
W uczeniu i dziataniu” (Z. Pietrasinski, Zdolnosci, w Psychologia, red.

T. Tomaszewski, Warszawa 1976r., s. 736) Z kolei Franz J Monks przyjmuje, ze
»Zdolnosci sg indywidualnym potencjatem ujawniajgcym sie poprzez wybitne
osiggniecia w jednej lub wielu dziedzinach” ( Franz J Monks, W. Katzko,
Giftedness and gifted education, w:Conceptions of giftednees, red.

R. J. Sternberg, J.E. Davidson, wyd.2, Cambridge 2005, s.191). Inna definicja
zdolnosci znacznie bardziej dostepna dla naszego procesu rozumowania
aktualnego stanu rzeczy mowi, ze ,,Zdolnos$¢ rozumiemy jako okreslong ceche
cztowieka, jego wtasciwos¢ intelektualna. Jest to cecha pojedyncza, oznaczajgca
mozliwos¢, potencjat do uzyskiwania realnych osiggnie¢ w réznych dziedzinach
aktywnosci cztowieka. Wyznacza osiggniecia jednostki, ttumaczy niejednakowe
rezultaty w uczeniu sie i wykonywaniu zadan. Zdolnosé to mozliwosé szybkiego
zdobycia umiejetnosci. Zdolnos¢ jest podstawg do rozwoju zainteresowan.
Zdolnos¢ jest traktowana jako wewnetrzny zaséb, dzieki ktéoremu efektywnie
wykonuje sie konkretne operacje umystowe, natomiast uzdolnienie jako
szczegdblny zestaw wiasciwosci fizycznych, zdolnosci specjalnych oraz cech
osobowosci, ktory sprzyja osigganiu sukceséw w danej dziedzinie”. (Link do

zssrzyki.andrychow.eu, dostep 06.01.2022 r.)

Wszystkie definicje jasno obrazujg forme i rozmiar zdolnosci, jednak
wiekszo$¢ wskazuje gtdwnie na ich rezultat, a nie sam potencjat, dlatego zeby
objgé pomoca dziecko zdolne trzeba skupic sie na szybkim i poprawnym
diagnozowaniu zaréwno potencjatu jak i osiggniec z réoznych sfer zycia réwniez
z tych poza szkolnych. Nalezy wiec uwzgledni¢ nie tylko same testowanie
z poszczegdlnych przedmiotéw, ale i wywiad z dzieckiem oraz rodzicami.

Po otrzymaniu stosownych wynikéw dziecko, ktére wykazuje zdolnosci
ponadprogramowe winno by¢ traktowane jak uczen posiadajgcy stosowne
orzeczenie badz opinie wskazujgce na rodzaj i sposdb dostosowania do

indywidualnych potrzeb i mozliwosci psychofizycznych. W kazdym uczniu
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drzemie potencjat i ukryte fascynacje. Czesto niezauwazony, a wiec

i nierozwiniety ze wzgledu na masowo$¢ i ograniczenia programowe edukacji czy
tez niesprzyjajgce warunki domowe. Nad rozwojem kreatywizmu w $rodowisku
lokalnym zaréwno tym szkolnym jak i domowym wptywa wiele czynnikdw.
Jednym z wybitnych polskich profesoréw nauk pedagogicznych, psychologéw
Jozef Kozielecki twierdzi, ze do stworzenia najbardziej sprzyjajacych warunkow
niezbedne jest zaistnienie pieciu czynnikéw.

1., Donioste znaczenie majg miejsca geograficzne, w ktorych tworczos¢,
innowatyka czy przedsiebiorczosé staty sie samodzielng wartoscig i sg traktowane
jako osobisty i spoteczny kapitat rownie wazny jak kapitat spoteczny”

(J. Kozielecki, 2000 r., s.18)

2.,Szczegblng role w srodowisku protwdérczym odgrywa styl zycia, ktory zalezy
od réznorodnosci kultury, sztuki, rozrywki, sportu jakie istniejg w danym
otoczeniu spotecznym. Wazne znaczenie ma wyposazenie srodowiska w kina,
teatry, galerie.” ( (J. Kozielecki, s.19)

3., Ludzie twdrczy cenig autentyczne, zywe relacje spoteczne, ktdre sg takie
rzadkie we wspodtczesnych czasach”(Ibiden)

4. Réznorodnos¢:

- intelektualng ,, istniejg odmienne nurty zycia umystowego” (lbiden)

- kulturowg, spoteczna. Ta z kolei jest scisle powigzana z pochodzeniem.
Kulturowos¢, ktéra czesto wynika z odmiennosci rasowych, a tym samym
etnicznych ma ogromne znaczenie w dalszym rozwoju. W niektérych kregach
etnicznych wszelka kreatywnos$¢ uwazana jest za brak naleznego szacunku oraz
postuszenstwa.

5. Rozpowszechnienie mozliwosci dominacji wynikajgcych z autentyzmu.
Wszystkie te czynniki wptywajg zatem na rozwdj wszelkiego kreatywizmu, ktory

wynika w gruncie rzeczy z samego potencjatu intelektualno — emocjonalnego.

—-33-



3.4 Dostosowanie do potrzeb i mozliwosci psychofizycznych ucznia

W oparciu o scenariusz zaje¢ dydaktycznych

Literatura fachowa podaje caty wachlarz mozliwosci w kierunku
dostosowan edukacyjnych ucznidw ze specyficznymi trudnos$ciami w uczeniu sie.
Po roku 2000 powstato rowniez wiele ksigzek i artykutow dotyczacych
diagnozowania i wspierania uczniéw zdolnych. Na stronach internetowych
powigzanych z oswiatg znajdujg sie réwniez gotowe scenariusze zajgé
przygotowane z myslg o wyszczegdlnionych powyzej zaburzeniach. Na podstawie
nizej umieszczonego scenariusza postaram sie wskazaé, ze tak naprawde nie
trzeba tworzy¢ kilku wersji zaje¢, a tylko nieco zmodyfikowaé lekcje. Priorytetem
w dziataniu bedzie jednak przede wszystkim zmiana wtasnego podejscia do

problemu.

Dostosowanie do scenariusza zajec klasy trzeciej z uwzglednieniem opinii

i orzeczenia wynikajacych z réznych potrzeb psychofizycznych ucznia:

| Czes¢ wstepna

1. Osoby z autyzmem, a w tym zespotem Aspergera

Wskazanie na podstawie modelowania sytuacji. Nauczyciel pokazuje co nalezy
wykonaé, a nastepnie kieruje ponownie polecenie do dziecka. Jezeli nadal nie
potrafi wykonac¢ zadania pedagog rownorzednie wktada reke do worka wraz

z uczniem dajgc podpowiedzi w formie ustnej, a nastepnie rysunkowe;.

2. Osoby z niedostuchem.

Nauczyciel wolno i dwukrotnie wypowiada polecenie, a nastepnie demonstruje
co nalezy zrobié.

3. Osoby z niedowidzeniem.

Pedagog daje polecenie, a nastepnie wraz z uczniem wykonuje zadanie. Pomoc
polega tylko na wskazaniu — przekierowaniu dfoni.

4. Osoby z mutyzmem.

Nauczyciel powtarza dwukrotnie polecenia, a nastepnie upewnia sie, ze kazdy je

zrozumiat. Osoba z mutyzmem wskazuje na obrazku zidentyfikowany przedmiot.
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5. Osoby z niepetnosprawnoscia intelektualng lekka, umiarkowang, znaczna.

Nauczyciel dwukrotnie wypowiada polecenie upewniajgc sie, ze kazdy je
zrozumiat. W chwili, kiedy dziecko nie pojeto tresci zadania demonstruje je
dwukrotnie po czym wykonuje razem z uczniem naprowadzajgc na odpowiedzi.
6. Uczen zdolny.

Po wskazaniu prawidfowej odpowiedzi uczern moze opowiedzie¢ wykazujac sie
dodatkowg wiedza. Odpowiedzi moga by¢ kierowane badZ spontaniczne

w zaleznosci od poziomu wiedzy oraz checi wypowiadania sie na tle klasy.
Czes$¢ wiasciwa

1. Osoby z autyzmem, a w tym zespotem Aspergera

Wskazanie na podstawie doswiadczenia — pracy na materiale rzeczywistym.
Nauczyciel méwigc rownoczesnie pokazuje prace do wykonania. Po kazdej
jednoznacznej wypowiedzi robi kilkusekundowg przerwe w celu
przeanalizowania i zrozumienia sytuacji problemowej. W chwili, gdy uczen mimo
wszystko nie jest w stanie pojgc tresci przekazanych przez pedagoga powinien
wejsé nauczyciel wspomagajacy, ktéry indywidualnie i ponownie wyjasni tresci.
Jednoczesnie polecenia, tresci winny by¢ przekazywane w zdaniach krétkich,
bezposrednich i niezawierajgcych zartéw, przenosni, metafor. Podczas zabaw

z chustg i pracy w terenie uczen powinien poruszac sie w grupie sobie znanej

i akceptowanej ze wskazaniem na ulubionego kolege, kolezanke co da mu
poczucie pewnosci siebie.

2. Osoby z niedostuchem.

Nauczyciel wolno i dwukrotnie wypowiada polecenie wspierajgc sie rysunkami
lub innymi obrazowymi pomocami technicznymi.

3. Osoby z niedowidzeniem.

Po przekazaniu wartosci edukacyjnych nauczyciel wspierajacy pokazuje kompas
dotykowy przeznaczony dla oséb niedowidzgcych. (Tworzony przez nauczyciela
na potrzeby lekcji, istnieje réwniez mozliwos¢ wgrania programu nawigujacego)

Nalezy podkresli¢, iz nauczyciel pomaga w przechwyceniu chusty oraz innych
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zajeciach, ktére wymagajq uruchomienia aktywnosci przy uzyciu percepcji

wzrokowych.

4. Osoby z mutyzmem.

Nauczyciel upewnia sie, ze kazdy zrozumiat tresci edukacyjne. Podczas
koniecznosci wypowiedzi ustnych pedagog ma przygotowany zestaw pisemny —
rysunkowy, ktérym sie positkuje chcac uzyskaé odpowiedz.

5. Osoby z niepetnosprawnoscia intelektualng lekka, umiarkowang, znaczna.
Nauczyciel przekazujac wartosci programowe demonstruje je jednoczesnie na
materiale rzeczywistym uzywajac przy tym jak najmniejszej ilosci wyrazéw

i robigc stosowne przerwy. Po kazdej wypowiedzi pedagog daje czas uczniowi na
dotkniecie i sprawdzenie czy dana rzecz - czynnos¢ spetnia jakies funkcje w celu
weryfikacji zadaniowej. Pytania, tresci powinny by¢ utozone w prostej formie,
przy czym nalezy pamietac, ze niepetnosprawnosé¢ umiarkowana i znaczna
obejmuje inna podstawa programowa.

Jednoznacznie nalezy wspomnieé, ze podczas wykonywania wszelkich czynnosci
obserwatorem powinien by¢ nauczyciel wspierajgcy, ktéry zna ucznia i w razie
potrzeby wskaze droge dziatania tak, aby zaréwno uczen jak i klasa nie zaznaczali
réznicy w funkcjonowaniu dziecka.

6. Uczen zdolny.

Jezeli uczen wykaze sie wiedzg i checig dziatania mozna poprosi¢ go

o powtdrzenie dziatania ze wskazaniem pétnocy w klasie bgdz okresleniem

w jakim kierunku znajduje sie wybrany przez nauczycielka element. Podczas
innych zabaw i polecen karty pracy sg modyfikowane w zaleznosci od

specyficznych trudnosci badz dodatkowych uzdolnien.

KARTY PRACY — MODYFIKACJA:

1. Osoby z autyzmem, a w tym zespotem Aspergera
Wskazanie na podstawie dziatania praktycznego, praca z translokatorem

przygotowanym zgodnie z potrzebami ucznia. W przypadku kart przyrodniczych
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ukierunkowanych na prace z kompasem translokator indywidualny powinien

zawierac rysunki ukazujgce podstawowe strony $wiata. Wazng podpowiedzig
bytoby wskazanie prawa/lewa strona tyt/przéd wraz z objasnieniem w formie
krétkich, prostych zdan. Gdy mamy w klasie ucznia z zaburzeniem réwnowagi,
zmienng lateralizacjg oraz nieopanowanymi stosunkami przestrzennymi warto
zaplanowad wraz z nauczycielem wspdtorganizujgcym jeden efektywny system
pracy.

2. Osoby z niedostuchem.

Nauczyciel wolno i dwukrotnie wypowiada polecenie wspierajgc sie rysunkami
lub innymi obrazowymi pomocami technicznymi. Mozna wskaza¢ gotowg karte
pracy w celu poprawnego zrozumienia tresci zadaniowych.

3. Osoby z niedowidzeniem.

Nalezy przygotowac specjalne karty z dziurkami w celu uruchomienia zmystu
dotyku, ktéry jest niezbedny podczas wykonywania prac technicznych.

4. Osoby z mutyzmem.

Nauczyciel upewnia sie, ze kazdy zrozumiat tresci zadaniowe. W celu weryfikacji
mozna poprosi¢ ucznia o wskazanie palcem co nalezy zrobic.

5. Osoby z niepetnosprawnoscia intelektualng lekkg, umiarkowang, znaczna.
Nauczyciel przekazujgc polecenia demonstruje je jednocze$nie na materiale
rzeczywistym uzywajgc przy tym jak najmniejszej ilosci wyrazéw i robigc
stosowne przerwy. Po kazdej wypowiedzi pedagog sprawdza czy uczerr ma
prawidtowg karte pracy. Praca z uczniami posiadajgcymi orzeczenie

o niepetnosprawnosci umiarkowanej lub znacznej wymaga nieco innego
podejscia wynikajgcego nie tylko z podstawy programowej, ale i samego
potencjatu intelektualnego. Karty pracy mogq miec zaznaczone kontury
natomiast dziecko ma do wykonania tylko dokolorowanie przygotowanego
materiatu.

Jednoznacznie nalezy wspomnie¢, ze podczas wykonywania wszelkich czynnosci

obserwatorem powinien by¢ nauczyciel wspierajacy, ktéry zna ucznia i w razie
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potrzeby wskaze droge dziatania tak, aby zaréwno uczen jak i klasa nie zaznaczali

roznicy w funkcjonowaniu dziecka.

6. Uczen z niepetnosprawnosciag ruchowa.

W tym przypadku podczas pracy w terenie niezbedna jest pomoc nauczyciela
wspotorganizujgcego, ktéry bedzie monitorowat wszelkie trudnosci i wspierat
ucznia w celu osiggniecia zamierzonego celu. Forma kart pracy podlega rowniez
konsultacji, poniewaz ich dostosowanie bedzie zalezne od funkcjonowania
motoryki matej. Kiedy mamy do czynienia z dzieciecym porazeniem mdzgowym,
a wiec i niemoznoscig utrzymania narzedzia pisarskiego zaréwno materiaty
edukacyjne jak i wszelkie pomoce dydaktyczne powinny zawierac bezpieczne
mozliwosci manipulacyjne. W tym przypadku doskonatg formg sg elementy 3D,
w ktérych mozna wspomagac sie komunikacjg stowng wskazujgca poprawnosé
zadaniowg. Majac na mysli uwzglednienie pracy z kompasem i rozréznianiem
kierunkéw najlepszym materiatem do pracy bytby kwadrat w tréjwymiarze
zawierajgcy puste miejsca, w ktorych uczen mdgtby umiescié¢ element wskazujgcy
na odpowiedni kierunek geograficzny. Jezeli przygotowany materiat ze wzgledu
na koszty nie ma mozliwosci potwierdzenia prawidtowosci wykonanego zadania,
waznym czynnikiem bedzie pomoc nauczyciela wspomagajgcego. Jego
powinnoscig bedzie wsparcie stowne bgdz pomoc w samej manipulacji.

7. Uczen zdolny.

Jezeli uczen wykazuje sie inicjatywg w celu wykonania dodatkowej pracy, karty
mozna wzbogaci¢ trudniejszym zadaniem badz przygotowaé dodatkowy materiat
wykraczajacy poza podstawe programowa.

Kazda prace, najmniejsze osiggniecie ucznia nalezy zauwazad i wspieraé, gdyz
potencjat zaréwno fizyczny jak i intelektualny w jednej klasie moze znacznie sie
rozni¢. Zatem droga do celu jednego ucznia mimo prostszych zadan bedzie
wymagata naktadu znacznie wiekszego wysitku anizeli dziecka posiadajgcego
uzdolnienia w danym kierunku.

1. Osoby z autyzmem, a w tym zespotem Aspergera
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W tym przypadku czesto jedynym ograniczeniem jest brak zrozumienia zadania

badz wstyd, strach przed jego nieprawidtowym wykonaniem, dlatego zaleca sie
dwukrotne objasnienie wraz z pokazaniem badZ modelowaniem sytuacyjnym.

2. Osoby z niedostuchem.

Podobnie jak w powyzszym dostosowaniu najlepszg metodg dajgcg nam
pewnos$é na zrozumienie polecenia jest demonstracja zadania.

3. Osoby z niedowidzeniem.

W tym przypadku zadanie jest nieco utrudnione. Pedagog zatem moze
wykorzystac wrazliwy stuch ucznia. Kilka dni przed wprowadzeniem zajeé

z zabawag nauczyciel po konsultacji z osobg wspétorganizujacg ustala czy nalezy
wprowadzi¢ wczesniej modelowanie zachowan — ruchéw ucznia czy tez
wystarczy sama pomoc podczas prowadzenia zajec.

4. Osoby z mutyzmem.

W tym przypadku zabawy ruchowe czesto sg mile postrzegane przez uczniéw,

a sam proces zachowawczy nie wymaga specjalistycznego dostosowania.

5. Osoby z niepetnosprawnoscia intelektualng lekka, umiarkowang i znaczna.
Nauczyciel przekazujac polecenia demonstruje je jednoczesnie pokazujgc
zalecane ruchy. Nastepnie ponawia swdj pokaz, ale juz z podktadem muzycznym
w celu utrwalenia ruchow. W przypadku oséb, ktére majg utrudnienia zwigzane
z motorykg pedagog wskazuje ruchy zastepcze na przyktad zamiast podskoku
ruch nogg badz dtonig ( zalezne od mozliwosci fizycznych ucznia)

6. Uczen z niepetnosprawnoscia ruchowsa.

Tutaj z kolei jest najwiekszy problem dlatego nalezy wszelkie zadania
skonsultowad ze specjalistg. Najwazniejsza jest wiedza jakie ruchy dziecko moze
wykonywac, aby nie spowodowac uszkodzen bgdz dyskomfortu u dziecka. Majgc
juz wiedze dajgcg nam mozliwosci manewru zamieniamy ruchy niemozliwe badz
niebezpieczne na takie jakie dziecko moze wykonywac. Taki sposéb pracy
pozwoli nie tylko na czynne uczestniczenie w zabawie, ale i da uczniowi poczucie

bezpieczenstwa, pewnosci siebie, a przede wszystkim sprawczosci, ktére jest

—390-—



bardzo zaburzone we wszelkich zaburzeniach zwigzanych z ograniczeniami

fizycznymi.

7. Uczen zdolny.

W tym przypadku ustalenie zadan wbrew pozorom nie jest takie proste. Uczen
zdolny czesto szybko sie nudzi, a wszelkie zabawy wydaja sie byé zachowaniem
zbyt ostentacyjnym. Z tego powodu nalezy wprowadzié¢ element utrudniajacy
zadanie badz ukierunkowadé ucznia na szczegélne obowigzki niezbedne do
prowadzenia zabawy. Dziecko majgce na uwadze wage nowych obowigzkdéw
wywigze sie z nich precyzyjnie, a ponadto skupi swojg uwage przez co nadmierne

poczucie bezcelowosci zamieni sie w potrzebe rozwoju.



SCENARIUSZ LEKCJI POKAZOWE)

Opracowany w ramach projektu pt. ,Szkota ¢wiczen w gminie Rawicz”

Nr i obszar przedmiotowy | Czes¢ Il - obszar nauczania PRZYRODNICZY

Nazwa przedmiotu Edukacja przyrodnicza

Poziom nauczania Klasy I-1ll szkoty podstawowej

Liczba godzin lekcyjnych 2 godziny

Klasa "

Imie i nazwisko Autora/- | Ewa Matecka

ki/Autorow

Nazwy szkoty: Szkota Podstawowa im. Janusza Korczaka w
Sierakowie

Temat lekcji: Wedréwki z kompasem

L. Wstep do scenariusza (wprowadzenie merytoryczne):

Zajecia opierajg sie na konstruktywistycznej teorii uczenia sie zaktadajacej, ze
uczenie sie, to wlasne rozumienie swiata powstajgce podczas analizowania
zdobytych doswiadczen. Stad nauka nie polega na zapamietaniu stusznych
odpowiedzi, a na samodzielnym poszukiwaniu ich podczas rozwigzywania
problemdéw. W mysl teorii rola nauczyciela sprowadza sie do postawienia
problemu przed uczniem oraz monitorowania jego postepowania. Klasa jest
gronem wspotpracujgcych kolegow i kolezanek.

Podczas zajec uczen bedzie rozwijat wiedze przyrodniczg z zakresu geografii,
nauczy sie réwniez postugiwa¢ kompasem oraz orientowad sie w terenie przy
uzyciu réznych sposobéw. Uczniowie rozwing kompetencje osobiste,
spoteczne oraz w zakresie umiejetnosci uczenia sie.

Zajecia odbywajg sie w sali lekcyjnej oraz na boisku szkolnym. Niezbedne do
przeprowadzenia zaje¢ bedg kompasy.

Gra terenowa ,, W ktoérg strone” pozwoli dokona¢ oceny umiejetnosci uczniow

w zakresie wyznaczania kierunkdw swiata przy uzyciu kompasu.
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Zagadnienie metodyczne stanowigce podstawe przygotowania lekgji /

cele dla praktykanta/mtodego nauczyciela w zakresie rozwijania

kompetencji metodycznych

1. Formutowanie celéw.

2. Dobdr metod, technik i form pracy pozwalajgcych osiggnac zamierzone
cele.

3. Opracowanie kryteriéw sukcesu.

4. Opracowanie zadan, pytan z uwzglednieniem kryteriéw sukcesu.

5. Uczenie sie we wspotpracy.

6. Wykorzystanie réznych zasobdw i materiatéw dydaktycznych.

7. Pytania kluczowe (Dlaczego ludzie lubig podrézowad? Po co ludzie

podrdzuja? Komu moze sie przyda¢ kompas w codziennym zyciu i
pracy?)

8. Konstruktywizm jako teoria uczenia sie i zdobywania wiedzy.

Dziat programowy z podstawy programowej/zagadnienia programowe

1. Stucha informacji czytanych przez kolegéw.
Uczen:
1.1.5 stucha i czeka na swojg kolej, panuje nad checig nagtego
wypowiadania sie, szczegdlnie w momencie wskazywania tej potrzeby
przez drugg osobe.

2. Odczytywanie informacji z mapy oraz globusa.

Uczen:
1.6.2 Korzysta z réznych zrédet informacji, np. atlaséw, czasopism dla dzieci,
stownikéw i encyklopedii.

3. Uczestnictwo w grze terenowe;j.

Uczen:

1.6.3
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Wykorzystuje nabyte umiejetnosci do rozwigzywania problemoéw i

eksploracji Swiata, dbajgc o wiasny rozwdj i tworzgc indywidualne strategie
uczenia sie.
4. Wyznaczanie gtéwnych kierunkdw geograficznych za pomocg kompasu,

wyznaczanie gtéwnych kierunkéw w terenie.

Uczen:
IV.3.3 Czyta proste plany, wskazuje kierunki gtdwne na mapie, odczytuje

podstawowe znaki kartograficzne map, z ktérych korzysta.

V. Tresci nauczania/uczenia sie

Podczas zaje¢ uczniowie bedg utrwala¢ umiejetnos¢ wyznaczania kierunkéw
Swiata. Poznajg rézne sposoby wyznaczania stron $wiata. Nauczg sie
postugiwac¢ kompasem. Uczniowie wezmg udziat w grze terenowej, by méc
przecwiczyé nabytg umiejetno$é pracy z kompasem. Jednoczesnie uczniowie
przy okazji gry rozwing umiejetnosé wspétdziatania oraz kompromisowego
rozwigzywania problemow w grupie. Dzieci poznajg sylwetke Krzysztofa
Kolumba, dowiedzg sie czym zastynat oraz bedg potrafity wskazaé jego podroz

na globusie.

V. Cele ogolne lekgji (kierunki dazen pedagogicznych w obszarze

wiadomosci, umiejetnosci, postaw)

1. Doskonalenie kompetencji w zakresie wyznaczania kierunkéw Swiata
w terenie.
2. Zapoznanie z budowg kompasu.

3. Poznanie sylwetki Krzysztofa Kolumba.

4. Rozbudzanie zainteresowania odkryciami geograficznymi.
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VI,

Cele ucznia sformutowane jako czynnosci / wymagania

Uczen:
1.

© ® N oo U kA W N

Wyznacza kierunki swiata na mapie.

Wskazuje metody wyznaczania pétnocy w terenie.

Zna budowe kompasu.

Zna korzysci ptyngce z umiejetnosci wyznaczania kierunkéw Swiata.
Za pomocg kompasu potrafi dotrze¢ we wskazane miejsce.

Krétko wyjasnia kim byt Krzysztof Kolumb.

Postuguje sie globusem.

Uczestniczy w grze terenowej.

Wspdtpracuje w grupie.

Metody/techniki pracy z uczniami oraz wskazanie, jakie kompetencje

kluczowe uczniowie ksztattuja/doskonalg podczas lekcji:

1.
2.

Metoda: problemowa, praktyczna, obserwacji, stowna.

Kompetencje kluczowe doskonalone podczas lekcji:

Kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji.
Kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk
przyrodniczych, technologii i inzynierii.

Kompetencje cyfrowe.

Kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie.

Srodki dydaktyczne (wykorzystane przez uczniéw oraz przez

nauczyciela):

Kompasy, karton z otworem na reke dziecka, komputer z dostepem do
Internetu, projektor, chusta animacyjna, plastikowe kule z informacjami

o Krzysztofie Kolumbie, karty z dyktandem graficznym, zaszyfrowana droga do
skarbu, plastikowe pachofki (tyle ile grup), pudetka — skarby z cukierkami, karty

pracy, karty do oceny zaje¢, globusy, mapa Polski, mapa Swiata.

—-44—




IX.

Przebieg lekcji z podziatem na czes$é wstepng, wtasciwg i koricowa?

Czes$¢ wstepna
1.

W czedci centralnej sali znajduje sie karton z okraggtym otworem na reke
dziecka. Uczniowie po kolei mogg wsadzi¢ raczke i za pomoca dotyku
sprawdzi¢ co jest w srodku. Wewnatrz znajduje sie kompas. Kiedy
kazde dziecko sprobuje rozwigzac zagadke, nauczyciel wycigga kompas
i pokazuje uczniom co bedzie tematem dzisiejszych zajec.
Przedstawienie celow lekcji:

Dzi$ podczas zajec:

-wyznaczysz kierunki Swiata na mapie,

-wyznaczysz kierunki Swiata w terenie korzystajgc z réznych sposobéw,
-poznasz budowe kompasu,

-za pomocg kompasu wyznaczysz kierunki swiata,

-dowiesz sie kim byt Krzysztof Kolumb,

-wezmiesz udziat w grze terenowe;j.

Czesc¢ wiasciwa
3.

Nauczyciel pyta dzieci:
-czy spotkaliscie sie kiedys z kompasem?
-do czego sie go uzywa?

Objasnienie budowy kompasu.

Zanim nauczyciel przejdzie do wyjasnienia, jak dziata kompas, uczniowie
otrzymujg kompasy. Przez chwile mogg sie z nimi zapoznaé, sprawdzié co
sie dzieje, kiedy sie okrecamy. Nauczyciel pyta:

-jak zachowujg sie wasze kompasy?

-co sie dzieje, kiedy sie obracacie?

Nauczyciel w oparciu o wypowiedzi dzieci objasnia czym jest kompas.

»,Kompas, to proste urzagdzenie stuzgce do nawigacji, czyli ustalania trasy do

1Zalecane jest réwniez uwzglednienie materiatow i zadan rozszerzajgcych (dla uczniéw zdolnych,
zainteresowanych dang tematyka oraz ucznidéw ze specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie).
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wyznaczonego celu i odnajdywania drogi. Najwazniejszym elementem

kompasu jest obracajaca sie igta magnetyczna. Dzieki niej mozna okresli¢
kierunki Swiata. Skoro igta kompasu posiada wtasciwosci magnesu, to
oznacza takze, ze ma dwa bieguny: pétnocny i potudniowy. Igta obraca sie
wiec tak, ze jednym koricem wskazuje pétnoc, a drugim potudnie. Dlaczego
tak sie dzieje? Czy igta wskazuje doktadnie te strony Swiata? Aby
odpowiedzieé na te pytania, musimy dowiedziec sie, na jakiej zasadzie
dziata kompas.”

Nauczyciel krétko wyjasnia, ze jadro Ziemi wytwarza pole magnetyczne,
ktére przebiega wzdtuz naszej planety w kierunku pétnoc — potudnie. Dzieki
temu igta kompasu, ktéra jest igtg magnetyczng, obraca sie zawsze w tg
sama strone.

5. Uczniowie ogladaja filmik edukacyjny, podsumowujgcy zdobyte

informacje o kompasie - Jak dziata kompas? - Zintegrowana Platforma

Edukacyjna (zpe.gov.pl)

6. Jak mozemy wyznaczy¢ kierunki swiata, kiedy nie mamy kompasu?

Nauczyciel stucha propozycji dzieci, proponuje metody wyznaczania
potnocy, ktdre jeszcze sie nie pojawity:

-W potudnie (o godz. 12:00) nalezy stangc¢ tytem do storica. Nasz cien
wyznaczy strony $wiata: gtowa wskazuje pétnoc, prawa reka wschad,
a lewa zachod.

-Samotnie rosngce drzewa od strony potudniowej majg wiecej gatezi,
natomiast ich pien od strony pétnocnej jest pokryty mchem.
-Pétnocna strona mrowiska zazwyczaj jest bardziej stroma niz potudniowa,
-Mrowiska najczesciej znajduja sie od potudniowej strony drzew.
Nauczyciel pyta dzieci:

-Jak myslicie, czy podane sposoby zawsze wskazg nam odpowiedni
kierunek? — nauczyciel wyjasnia, ze sposoby, o ktérych rozmawialismy

nalezy traktowaé pomocniczo. Nie mozna polega¢ wytacznie na nich,
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poniewaz np. wyglad drzewa zalezy réwniez od wielu innych czynnikdw,

np. wiatru. Kompas wyznaczy poétnoc z duzo wiekszg doktadnoscia, mozna
nim bardziej polegac.
7. Po co nam umiejetnos¢ wyznaczania kierunkéw swiata, kompasy,

mapy? — burza moézgow.

Podsumowanie odpowiedzi dzieci. Przejscie do wniosku: Gdyby nie
doskonata orientacja w terenie, nadal nie odkrylibysmy wielu miejsc na
Swiecie. Jednym z takich wielkich odkrywcow byt Krzysztof Kolumb. Kim byt
ten cztowiek i co takiego zrobit? Dowiecie sie podczas zabawy.

8. Zabawa z chustg animacyjng. W duzych plastikowych kétkach sa
umieszczone informacje na temat Krzysztofa Kolumba Zafqcznik nr 1.
Nauczyciel rzuca kulke na chuste. Pod chustg znajduje sie wybrane
dziecko, ktdrego zadaniem jest ztapa¢ kulke. Uczniowie starajg sie tak
nig poruszaé, by trafita do srodka. Kiedy uczniowie zdobedg wszystkie
kulki, siadajg wspdlnie na chuscie i odczytujg zdobyte informacje. Przy
pomocy globusa, nauczyciel pokazuje droge, ktérg podrézowat Kolumb.

9. Dyktando graficzne.

Uczniowie dostajg kartki wraz instrukcja. Ich zadaniem jest narysowanie

trasy zgodnie z poleceniami, np. dwie kratki na pétnoc... W ten sposéb

powstang rézne cyfry, zgodnie z nimi dzieci zostang podzielone na grupy

(2-3 osobowe). Zatqgcznik nr 2

10. Azymut — co to takiego? Nauczyciel wyjasnia uczniom jak mozna
poruszac sie za pomocg azymutow.

11. W ktorg strone?

Uczniowie w grupach (2-3- osobowych) otrzymujg zaszyfrowang droge do
skarbu, ktéra wiedzie przez boisko szkolne. Informacja zawiera wskazéwki
odnoszace sie do azymutow — stagd uczniowie wiedzg, w ktdérg strone

nalezy i$¢. llos¢ ,krokdw” odmierza plastikowy pachotek. | tak grupa ma sie

-47—




udaé, np. 5 dtugosci w strone 45°. Trasa prowadzi do skarbu, ktéry mozna
otworzy¢ po wpisaniu kodu dostepu (kazda grupa ma inng cyfre, do
jednego skarbu dotrg 4 lub 3 grupy, np. grupy z cyfra: 2,5,6,0. Po utozeniu
cyfr w kolejnosci rosngcej powstanie kod otwierajgcy skarb: 0256. Skarbem
jest stodki upominek oraz informacja, ze za dobrze wykonane zadanie,
kazdy maty odkrywca moze zatrzymac swéj kompas.

Czes¢ koncowa

12. Uczniowie uzupetniajg tekst z lukami. Zatgcznik nr 3

13. Uczniowie uzupetniajg zdanie: ,Na zajeciach dowiedziatam/em sie.........
oraz oceniajg atrakcyjnos¢ lekcji poprzez narysowanie buzki:
usmiechnietej, neutralnej lub smutnej i przyklejenie jej na tablicy.

Zatqcznik nr 4

|><

Literatura (w tym zrodta elektroniczne):

1. Encyklopedia Pedagogiczna XX wieku tom Il, 2010, Warszawa:
Wydawnictwo Akademickie Zak.

2. Kompetencje kluczowe wg Rady UE - co to? Lista TOP 8

(interviewme.pl), dostep: 27.11.2021.

3. Jak dziata kompas? Jak dziata kompas? - Zintegrowana Platforma

Edukacyjna (zpe.gov.pl), dostep: 27.11.2021.

4. Elementarz odkrywcow éwiczenia, edukacja polonistyczna,
przyrodnicza, spoteczna, Klasa 3, czes¢ 3, 2020, Warszawa: Nowa Era.

5. wyprawy-krzysztofa-kolumba.png (800x536) (wielcyodkrywcy.pl),

dostep: 27.11.2021.
6. https://pl.wikipedia.org/wiki/Krzysztof Kolumb, dostep 04.12.2021

7. Podstawa programowa Podstawa programowa wychowania

przedszkolnego i ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej z

komentarzem.pdf (ore.edu.pl), dostep 04.12.2021
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Xl Zataczniki do scenariusza — jesli dotyczy (np. karty pracy, zestawy

¢wiczen dla ucznidw, teksty zrédtowe, ilustracje):

1. Zatacznik nr 1: Informacje o Krzysztofie Kolumbie ponumerowane
i schowane w plastikowych kulach.
Zrédto: Opracowanie wtasne na podstawie:

https://pl.wikipedia.org/wiki/Krzysztof Kolumb

1) Krzysztof Kolumb urodzit sie w 1451 r. we Wtoszech.

2) Nalezy do grona najwiekszych podréznikéw w dziejach swiata.

3) Uwazany jest za jednego z pierwszych Europejczykow, ktory dotart do
Ameryki.

4) Pragnat odkry¢ nowg, lepszg droge do Indii, jednak dotart na nieznany
lad, ktéry okazat sie Ameryka.

5) Mapa wypraw Kolumba
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_‘-h_“_ﬂ\\\ o, a
%,
PACIFIC
""\.\ .
OCEAN "’l. First voyage e
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Bre

Galdpagos Islands

AMERICA @W‘F&Rhwyage

Ilustracja 7. Mapa wypraw Kolumba; zrédto: link do www.kinderzeitmaschine.de
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2. Zafacznik nr 2: Karty z dyktandem graficznym

Zrédto: Opracowanie wiasne

Plansza dla grupy z numerem: 2

Wskazowki:

Zatacznik rysowanie linii od miejsca zaznaczonego czarnym punktem.
Poruszaj sie zgodnie z podang instrukcja:

8 kratek na wschaod,

5 kratek na potudnie,

8 kratek na zachdd,

5 kratek na potudnie,

8 kratek na wschaod.



Plansza dla grupy z numerem 0

Wskazowki:

Zatacznik rysowanie linii od miejsca zaznaczonego czarnym punktem.
Poruszaj sie zgodnie z podang instrukcja:

8 kratek na wschad,

11 kratek na potudnie,

8 kratek na zachdd,

11 kratek na pdtnoc.
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Plansza dla grupy z numerem 3

Wskazowki:

Zatacznik rysowanie linii od miejsca zaznaczonego czarnym punktem.
Poruszaj sie zgodnie z podang instrukcja:

8 kratek na wschad,

6 kratek na potudnie,

6 kratek na zachdd,

6 kratek na wschod,

6 kratek na potudnie,

8 kratek na zachdd.
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Plansza dla grupy z numerem: 5

Wskazowki:

Zatacznik rysowanie linii od miejsca zaznaczonego czarnym punktem.
Poruszaj sie zgodnie z podang instrukcja:

7 kratek na zachdd,

5 kratek na potudnie,

7 kratek na wschaod,

5 kratek na potudnie,

7 kratek na zachod.
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Plansza dla grupy z numerem 6

Wskazowki:

Zatacznik rysowanie linii od miejsca zaznaczonego czarnym punktem.
Poruszaj sie zgodnie z podang instrukcja:

7 kratek na zachdd,

10 kratek na potudnie,

7 kratek na wschaod,

5 kratek na poétnoc,

7 kratek na zachod.
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Plansza dla grupy z numerem 9

Wskazowki:

Zatacznik rysowanie linii od miejsca zaznaczonego czarnym punktem. Poruszaj sie
zgodnie z podang instrukcja:

7 kratek na zachdd,

6 kratek na pétnoc,

7 kratek na wschod,

11 kratek na potudnie.

7 kratek na zachod.
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Plansza dla grupy z numerem 8

Wskazowki:

Zatacznik rysowanie linii od miejsca zaznaczonego czarnym punktem. Poruszaj sie
zgodnie z podang instrukcja:

7 kratek na zachdd,

6 kratek na potnoc,

7 kratek na wschod,

12 kratek na potudnie,

7 kratek na zachad,

6 kratek na poétnoc.
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3. Zafacznik nr 3: Tekst do uzupetnienia.

Zrédto: Elementarz odkrywcow c¢wiczenia, edukacja polonistyczna, przyrodnicza,
spoteczna

to urzadzenie stuzgce do wyznaczania

kierunku w terenie. W znajduje sie igta

magnetyczna, ktéra zawsze wskazuje kierunek pétnocny.

postugujemy sie, gdy wedrujemy w nieznanym terenie. Wskazania

pomagajg nam tak ustawi¢ mape, by

kierunek
potnocny na mapie zgadzat sie z rzeczywistg pétnoca. Dzieki

i mapie mozemy odnalez¢ wiasciwg droge.

4. Zatacznik nr 4: Karta oceny zajec.

Zrédto: Opracowanie wtasne

Na zajeciach dowiedziatem sie:

Dostosowanie do scenariusza zajec klasy pierwszej z uwzglednieniem opinii
i orzeczenia wynikajacych z réznych potrzeb psychofizycznych ucznia:

| czes$¢ wstepna

1. Osoby z autyzmem, a w tym zespotem Aspergera

Wskazanie na podstawie dziatania praktycznego. Zaréwno tresci merytoryczne
jak i polecenia powinny by¢ konstruowane w sposéb krétki, prosty bez uzywania
metafor. Po zadaniu pytania nauczyciel pozostawia dtuzszg chwile na

zastanowienie sie oraz skonstruowanie odpowiedzi. Ucznia ze spektrum nie
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nalezy wywotywac¢ do odpowiedzi jego wypowiedz na tle klasy nie powinna by¢

czynnikiem stresowym, lecz mozliwoscig odniesienia sukcesu.

2. Osoby z niedostuchem.

Nauczyciel wolno i dwukrotnie wypowiada polecenie wspierajac sie rysunkami
lub innymi obrazowymi pomocami technicznymi.

3. Osoby z niedowidzeniem.

W kwestii burzy mézgdw nie ma specyfiki dostosowania. Wystarczy wolny i jasny
przekaz.

4. Osoby z mutyzmem.

Wypowiedz ustna u dzieci z mutyzmem jest utrudniona badz niemozliwa, dlatego
proponuje sie zastosowanie komunikacji alternatywnej. Moga to by¢ piktogramy,
rysunki, makaton, forma translokatora badz inne metody. Jest to uzaleznione od
ustalonego i wykorzystywanego sposobu porozumiewania sie.

5. Osoby z niepetnosprawnoscia intelektualng lekka, umiarkowang, znaczna.

W niepetnosprawnosci intelektualnej lekkiej zadanie jest znacznie prostsze
anizeli w umiarkowanej lub znacznej. Majgc na mysli pierwsze orzeczenie
uczniowi zadaje sie pytanie w formie prostej i krétkiej czekajgc na odpowiedz.
Wykorzystujac metode burzy mézgdéw odpowiedz ustng mozna odpowiednio
nakierowac co pozwoli uczniowi na wypowiedz zgodnie z tematem. W przypadku
ucznia z niepetnosprawnoscig nalezy pamietaé, ze obowigzuje go inna podstawa
programowa, ktérg nalezy wplesé pomiedzy pytania, z kolei sama burza moézgéw
moze odbywacd sie metodg rysunkowg bgdz manualna.

6. Uczen z niepetnosprawnoscia ruchowa.

W tym przypadku komunikacja werbalna czesto nie jest zaburzona, tak wiec nie
trzeba szukac posrednich rozwigzan , jednakze majgc na uwadze porazenie
mozgowe czesto proces porozumiewania sie jest znacznie zaburzony, dlatego
proponuje sie wykorzystanie komunikacji alternatywnej i wspomagajgcej.

7. Uczen zdolny.

—58-



Uczniowie wykazujgcy sie ponadprogramowym poziomem wiedzy czesto lubig

sie wypowiadac na tle grupy réwiesniczej. W tym przypadku rola nauczyciela jest
kierowanie i monitorowanie rozwoju wypowiedzi ucznia.

[l Czes¢ wiasciwa

W tej czesci pojawiajg sie zardwno zabawy jak i karty pracy wiec sposéb
dostosowania jest taki sam jak w powyzszym scenariuszu. Aczkolwiek
wprowadzajac zabawy nalezy miec¢ juz na uwadze rézne problemy, z ktérymi
borykaja sie uczniowie posiadajgcy orzeczenie, opinie lub wykazujgcymi sie
wysokim potencjatem intelektualnym. Na szczegdlna uwage zastugujg zabawy
ruchowe oraz doswiadczenia z wykorzystywaniem zaréwno wszystkich zmystow

jak i motoryki.
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SCENARIUSZ LEKCJI POKAZOWE)

Opracowany w ramach projektu pt. ,Szkota ¢wiczen w gminie Rawicz”

Nr i obszar przedmiotowy Czesc Il - obszar nauczania PRZYRODA
Nazwa przedmiotu Edukacja przyrodnicza

Poziom nauczania Klasy I-lll szkoty podstawowej

Liczba godzin lekcyjnych 2 godziny

Klasa 1

Imie i nazwisko Autora/- Emilia Janik

ki/Autorow

Nazwy szkoty: Szkota Podstawowa imienia Janusza Korczaka
w Sierakowie

Temat lekgji: ,Pszczotka przyjaciotka w podrézy”

Wstep do scenariusza (wprowadzenie merytoryczne):

Merytoryczna cze$¢ nauczania sprawia uczniom najwiece]j trudnosci. W swiecie, gdzie
bodzce staty sie przewodnikiem myslowym dzieci szukajg innowacji pozwalajgcych na
utrwalenie jak najwiece]j niezbednych informacji. Z tego wzgledu zajecia opierajg sie na
konstruktywistycznej teorii uczenia sie. Cato$¢ zadaniowa polega na tak zwanym
doswiadczeniu wiasnym, czyli dotkngé-poczué-zapamietaé, poniewaz interakcje

z otoczeniem pobudzajg che¢ poznawania Swiata, zrozumienia go oraz szukania
nowatorskich rozwigzan. Kazdy aspekt zadaniowy powigzany z prozg zycia edukacyjnego
nie tylko poszerza horyzonty, ale i pozwala na utrwalenie samej tresci merytoryczne;j.
Wiedza praktyczna polegajgca na poszukiwaniu, modyfikowaniu, interpretowaniu

i sprawdzaniu wiadomosci przez uczgcego sie otwiera wiele drzwi do jednego
pomieszczenia zwanego ,wiedzg”. Zatem wprowadzajgc metody innowacyjne pozwalamy
uczniom na utrwalenie wiadomosci, a kazda cze$¢ zwigzana z indywidualnym dotknieciem
tematu pozwoli na efektywne uczenie sie co przetozy sie nie tylko na same wyniki
edukacyjne, ale i wiare w swoje mozliwosci oraz zwiekszenie poczucia wtasnej wartosci.
Waznym elementem jest rowniez dotkniecie tematu akceptacji grupy. Realizm, w ktorym

rozwigzanie problemu jawi nam sie samoistnie poprzez etapowe rozwigzanie problematyki




zadaniowej uczen nabiera pewnosci siebie, a tym samym chetniej wypowiada sie na tle

grupy rowiesnicze;.

Zagadnienie metodyczne stanowigce podstawe przygotowania lekcji /
cele dla praktykanta/mtodego nauczyciela w zakresie rozwijania

kompetencji metodycznych

1. Nabycie umiejetnosci planowania, obserwacji i prowadzenia i dokumentowania zajec.
2. Nabywanie umiejetnosci ksztattowania wtasciwego stosunku do ucznia, wychowanka
oraz obowigzkéw zwigzanych z wykonywaniem zawodu nauczyciela.

3. Nabycie umiejetnosci doboru metod, technik i form pracy pozwalajgcych osiggnac
zamierzone cele.

4. Nabycie umiejetnosci spostrzegania faktow pedagogicznych, wtasciwej ich analizy

i interpretac;ji.

5. Nabycie umiejetnosci opracowania kryteriéw sukcesu.

6. Nabycie umiejetnosci dostosowania pracy dydaktycznej do mozliwosci
psychofizycznych ucznia z uwzglednieniem opinii i orzeczenia.

7. Nabycie umiejetnosci opracowania zadan, pytan z uwzglednieniem kryterium sukcesu.
8. Nabycie umiejetnosci wprowadzania innowacji w procesie edukacyjnym.

9. Nabycie umiejetnosci wykorzystania réznych zasobdow i materiatéw dydaktycznych.

10. Poznanie konstruktywizmu jako teorii uczenia sie i zdobywania wiedzy.

Il Dziat programowy z podstawy programowej/zagadnienia programowe

| Obszar z zakresu kompetencji komunikacyjnych, jezykowych takich jak: Czytanie
przygotowanego tekstu, wyszukiwanie informacji, wypowiedzi na wskazany temat.
Uczen:

1. Dobiera stosowng forme komunikacji werbalnej i wlasnego zachowania, wyrazajgca
empatie i szacunek do rozmédwcy 1.2.7

2. Stucha i czeka na swojg kolej, panuje nad checig nagtego wypowiadania sie, szczegdlnie
w momencie wskazywania tej potrzeby przez drugg osobe 1.1.5

3. Wypowiada sie ptynnie, wyraziscie 1.2.1
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4. Wypowiada sie w formie uporzgdkowanej i rozwinietej na tematy zwigzane

z przezyciami, sytuacjami szkolnymi i ilustracjg 1.2.3

5. Omawia przeczytane teksty i ilustracje .2.4

Il Obszar spotecznych

1. Stucha z uwaga wypowiedzi nauczyciela, innych oséb z otoczenia, w réznych sytuacjach
zyciowych, wymagajacych komunikacji i wzajemnego zrozumienia; okazuje szacunek
wypowiadajgcej sie osobie I.1.1

2. Przyjmuje konsekwencje swojego uczestnictwa w grupie i wlasnego w niej
postepowania w odniesieniu do przyjetych norm i zasad 11.1.3

3. Przedstawia siebie i grupe, do ktérej nalezy 111.1.5

4. Wykorzystuje prace zespotowg w procesie uczenia sie 111.1.10

IIl Obszar przyrodniczy

1. Rozpoznaje i wyrdznia cechy ekosystemow 1V.1.2

2. Wskazuje na mapie fizycznej Polski jej granice IV.3.2

3. Odczytuje podstawowe znaki kartograficzne IV.3.3

4. Odszukuje w dostepnych zasobach, w tym internetowych, informacje potrzebne do

wykonania zadania IV.1.4

5. Reaguje stosownym zachowaniem w sytuacji zagrozenia zdrowia wtasnego lub innej

osoby IV.2.5

IV obszar eksperymentalny/ doswiadczalny

1. Planuje, wykonuje proste obserwacje, doswiadczenia i eksperymenty dotyczgce
obiektow i zjawisk przyrodniczych, tworzy notatki z obserwacji, wyjasnia istote
obserwowanych zjawisk wg procesu przyczynowo- -skutkowego i czasowego IV.1.6

2. Chroni przyrode IV.1.7

v Tresci nauczania/uczenia sie

Dziat programowy obejmuje edukacje wczesnoszkolng z dziedziny wiedzy spoteczno —
przyrodniczej, natomiast obszar zaje¢ obejmuje wiedze z zakresu krajobrazow

geograficznych, ich wtasciwosci topograficznych, specyfiki oraz budowy wizualnej.
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Ponadto zapoznanie sie z mapg Polski, omawianie zasad zachowania bezpieczenstwa

w rdznych miejscach turystycznych, a w tym w gdrach. W sktad przekazanej wiedzy
edukacyjnych wchodzg réwniez takie wartosci jak poznawanie pojec zwigzanych z
krajobrazem gdrskim, morskim i pojeziernym np. gory, hala, zrédto, schronisko, zbiornik
wodny, woda stona, woda stodka, ratownik, opisywanie charakterystycznych cech
przyrody na réznych wysokosciach — na podstawie ilustracji, odczytywanie niektorych
znakdéw kartograficznych.

Lekcja bazuje na wprowadzeniu innowacji badawczych co rozbudza ciekawos¢ poznawczg
oraz motywuje do poznawania nowych zasobéw wiedzy. Ponadto zajecia majg na celu
ukazanie wartosci wiedzy jako podstawy do rozwoju umiejetnosci oraz pogtebianie wiedzy
wraz z zaspokojeniem naturalnej ciekawosci.

Zasoby wskazanego materiatu edukacyjnego sg Scisle zwigzane z podstawg programowa
dla klas pierwszych z przygotowanym dla uczniéow zdolnych rozszerzeniem o materiat

wychodzacy poza obowigzkowy zakres wiedzy.

Vv Cele ogodlne lekgcji (kierunki dgzen pedagogicznych w obszarze

wiadomosci, umiejetnosci, postaw)

1. Budowania poczucia wtasnej wartosci

2. Efektywne uczenie sie

3. Zapamietywanie opanowanego materiatu zgodnego z Podstawa Programowag
i Kompetencjami Kluczowymi

4. Integracja klasy

5. Kreatywne rozwigzywanie powstatych probleméw

6. Umiejetnos¢ szukania niezbednych informacji na réznych nosnikach elektronicznych
7. Rozwijanie wyobrazni

8. Umiejetnos¢ wypowiadania sie na tle grupy réwiesniczej

9. Przetozenie i wykorzystanie zdobytej wiedzy w praktyce

10. Budowanie pozytywnej postawy wobec systemu edukacji i instytucji szkoty

11. Tworzenie pozytywnej relacji miedzy uczniem, a nauczycielem
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12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.

Wypracowanie wtasnego warsztatu pracy i jego organizacji

Utrzymanie porzgdku wokot wtasnego stanowiska

Zachowanie zasad bezpieczenstwa w trakcie zajeé oraz przerwy

Nauka sygnalizacji w sytuacjach trudnych — prosba o pomoc

Poznanie wartosci i norm, ktérych zrodtem jest ekosystem

Okreslenie wartosci réznic topograficznych kraju

Rozpoznanie i nazwanie poznanych krajobrazéw

Zauwazanie btedu, eliminacja czynnika

Zauwazanie réznic i wzajemnych powigzan srodowiska przyrodniczego

Zauwazanie i wskazywanie wartosci przyrodniczych oraz potrzeby ich ochrony

Cele ucznia sformutowane jako czynnosci / wymagania

O 00 N oo U b W N R

10
11
12
13

. Z pomocg nauczyciela rozpoznaje mape Polski

. Wskazuje na mapie krajobraz gérski i morski, z pomoca nauczyciela pojezierny

. Dopasowuje elementy krajobrazu do wybranego rysunku

. Z pomocg nauczyciela nazywa i rozpoznaje wybrane elementy poznanych krajobrazéw
. Zachowuje zasady bezpieczenstwa podczas wykonywania doswiadczen

. Wykonuje zadania zgodnie z instrukcjg nauczyciela

. Wykonuje polecenia, czeka na swojg kolej

. Stucha czytanego tekstu

. Uczestniczy w pracy grupowej, stosuje zasade kompromisu

. Samodezielnie, kreatywnie poszukuje rozwigzan
. Z pomocg nauczyciela wypetnia karty pracy
. Rozpoznaje i nazywa réznice oraz powigzania zachodzgce w przyrodzie

. Wskazuje wage i potrzebe ochrony srodowiska przyrodniczego

Metody/techniki pracy z uczniami oraz wskazanie, jakie kompetencje

kluczowe uczniowie ksztattuja/doskonala podczas lekciji:

Wykorzystane metody pracy:
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Problemowa, ktérej celem jest stosowanie wiedzy w rozwigzywaniu zadan praktycznych.

Metody wedtug podziatu Czestawa Cenkiewicza z dodanymi metodami aktywizujgcymi:
1. Metody oparte na stowie: wyktad, , pogadanka, opis, dyskusja

2. Metody oparte na obserwacji i pomiarze: pokaz

3. Metody oparte na praktycznej dziatalnosci ucznidéw: laboratoryjna, zaje¢ praktycznych
4. Metody aktywizujgce: burza mézgdw, sytuacyjna, problemowa

Kompetencje kluczowe doskonalone podczas lekcji:

1. kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;

2. kompetencje jezykowe

3. kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii;

4. kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie uczenia sie;

5. kompetencje w zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej.

Vil Srodki dydaktyczne (wykorzystane przez uczniéw oraz przez

nauczyciela):

Wykorzystane przez nauczyciela:

nos$nik z danymi (muzyka, slajdy), rzutnik, laminowane obrazy,laptop

Wykorzystane przez ucznia:

farby, kredki, nozyczki, klej, laptop, soda, ocet, stoiczki, masa solna, podktadki, ptyn do
naczyn, barwnik spozywczy, karty pracy, otéwek, gumka do mazania, patyczki, butelka,

olej, tabletki musujace

IX Przebieg lekcji z podziatem na cze$é wstepna, wiasciwa i koricowa?

Czes¢ wstepna

1. Nauczyciel wita klase, sprawdza obecnos¢ i przedstawia temat oraz cel zajec.

2 Zalecane jest rowniez uwzglednienie materiatdw i zadan rozszerzajgcych (dla uczniéw zdolnych,
zainteresowanych dang tematyka oraz ucznidw ze specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie).
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2. Dzieci siadajg w kregu, nauczyciel zadaje pytania

- Co to jest kraj, a co krajobraz?

-Jakie znajg krajobrazy?

- W jakim mieszkamy kraju?

- Co to jest mapa?

- Czy $rodowisko naturalne nalezy chronic ?

- Jak mozna chroni¢ $rodowisko?

Czes¢ wiasciwa

Po rozmowie z klasg przedstawia pokaz slajdow ukazujgcych ponizsze krajobrazy. Pedagog
wspomina o najwyzszym szczycie w Polsce, najwiekszym jeziorze w kraju oraz o Battyku.
Na slajdach zaznacza mape Polski z zaznaczonymi granicami oraz podstawowe znaki
kartograficzne.

3. Nauczyciel zaprasza do zabawy ruchowej ,, Poszukiwacze morskich skarbéw”

Uczniowie siadajg po turecku tworzgc zamkniete koto. Nauczyciel wtgcza podktad
muzyczny i zadaje pytanie uczniom — Czy wiecie kim byli piraci, czym sie zajmowali, gdzie
spedzali czas? Nastepnie opowiada opowiesé o piracie wraz z pokazywaniem.

Dawno dawno temu byt sobie mtody pirat, ktéry poszukiwat skarbéw, wiec zapakowat
mape (pokazanie czynnosci pakowania) wskoczyt do tédki (pokazanie czynnosci
wskakiwania) i mocno dtugo wiostowat (pokazanie czynnosci wiostowania). Nagle
wyciggnat lupe i zauwazyt brzeg (pokazanie czynnosci spogladania przez lupe) Ucieszyt sieg,
bo zauwazyt lgd. Wyskoczyt z todzi i zapakowat topate oraz worek na skarb (pokazania
czynnosci wyskoczenia z todzi i pakowania rzeczy) Teraz wyciggnat mape i szuka krzyzyka
ze skarbem(pokazanie czynnosci przeciggania palcem po mapie i znalezienie skarbu) Teraz
nasz mtody pirat musi tam doj$¢ po drodze czeka na niego wiele niebezpieczenistw. Idzie
wiec brzegiem wyspy i nagle napotyka stado wezy musi wiec podskoczy¢ wysoko
(pokazanie czynnosci podskokdw) uwaga wchodzi w gtagb lasu na drzewach skaczg
niebezpieczne matpy trzeba ich unika¢ (pokazanie czynnosci nachylania sie i chowania
przed matpami) Pirat idzie dalej musi uwazaé, bo przed samym skarbem atakujg zaréwno
weze jak i matpy. Nauczyciel podaje hasto uwaga matpy uwaga weze, a uczniowie na

przemian skaczg i kryjg sie. Nagle dochodzi do skarbu, wycigga topate i kopie (pokazanie
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czynnosci kopania) O jest skarb wiec mtody pirat pakuje klejnoty i wraca do todzi
(pokazanie czynnosci pakowania) wskakuje do todzi i wiostuje, wiostuje az nagle widzi Iad,
wyskakuje z fodzi i usypia na brzegu ze skarbem. (pokazanie czynnosci wiostowania,
wyskoczenia z todzi i usypiania wraz z nasladownictwem dzwiekowym — chrapanie)

4. Malowanie krajobrazéw. Nauczyciel podaje karty pracy i powtarza dwukrotnie
polecenie. Teraz prosze przygotujcie otéwki oraz kredki. Najpierw rysujemy po $ladzie,

a nastepnie kolorujemy statek. Kto skoriczy statek piracki koloruje obrazek zgodnie

z kodem. Zatgcznik nr 1Dla dzieci, ktére wykonujg znacznie szybciej czesci zadaniowe

z drugiej strony powinien by¢ przygotowany kolejny obraz. Zatgcznik nr 2

5. Wyszukiwanie krajobrazéw. Nauczyciel dzieli klase na 3 grupy kazdy idzie do swojej
grupy zgodnie z wylosowanym kolorem karteczki. Nauczyciel podaje krajobrazy i wydaje
polecenie. Teraz prosze, zeby kazda grupa posegregowata obrazy zgodnie z jego

wystgpieniem z danym krajobrazem. Dopasuj tez nazwy do zwierzat.

llustracja 8. Karta pracy - krajobrazy - opracowanie wtasne

Zrédto: opracowane witasne na podstawie zdjec¢
https://www.google.com/search?q=zwierzeta+g%C3%B3rskie&oq=zwierzeta+g%C3%B3rs
kie&aqgs=chrome..69i57j0i512j0i22i3012.4230j0j4&sourceid=chrome&ie=UTF-8, dostep
28.11.2021r.

6. Przerwa na $niadanie.
7. Doswiadczenie wulkan. Nauczyciel wtgcza filmik jak zrobi¢ wulkan z masy solnej.

https://pl.pinterest.com/pin/330381322664582878/
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Po obejrzeniu filmu kazdy z ucznidow dostaje stoiczek, podktadke, mase solng, farby.

Nauczyciel wydaje polecenie. Teraz kazdy z Was na swojej podktadce wykona wulkan

z masy solnej. Pamietajcie, zeby podczas budowy wulkanu kazdy wtozyt najpierw stoiczek.
Po wykonanym zadaniu kazdy uczen kfadzie swéj wulkan na gteboki talerz, a uczen pod
okiem nauczyciela wlewa stosownie proporcje.

Przebieg doswiadczenia — Zzrédto wtasne, opracowane na podstawie
https://dziecisawazne.pl/5-prostych-eksperymentow-naukowych-ktore-mozna-zrobic-w-

domu/

Potrzebne sktadniki

- wykonany wulkan ze stoikiem w srodku (masa solna, modelina, plastelina)
- podstawka

- 30 ml octu

- 2 tyzki sody oczyszczonej

- 1 tyzka ptynu do naczyn

Jak zrobi¢ wulkan z kolorowg lawg?

Szklany stoiczek potézcie na podstawce, nastepnie oklejcie go plasteling, modeling badz
masg solng. Teraz mozna pomalowac go farbami. Gdy wulkan jest juz gotowy
przechodzimy do stworzenia kolorowej lawy. Wsypcie do stoika sode oczyszczong, wlejcie
tyzke ptynu do mycia naczyn i 4 kropelki barwnika spozywczego, na koniec dodajcie ocet.
Gotowe! Uwaga teraz wulkan wybucha kolorowg lawg. Pamietaj o zachowaniu porzadku.
Po przeprowadzonym eksperymencie nauczyciel zadaje pytanie — Czy wiecie co sie teraz
wydarzyto? A wiecie, dlaczego tak sie stato? Po wystuchaniu odpowiedzi opowiada

o eksperymencie. W trakcie przeprowadzania doswiadczenia z wulkanem zachodzi
prawdziwa reakcja chemiczna. Ocet (kwas) wchodzi w reakcje z sodg (zasada), w efekcie
czego powstajg bagbelki dwutlenku wegla — to wtasnie nasza domowa lawa.

8. Sprzatanie swojego miejsca pracy, podpisane wulkany odktadane sg na parapet.
Rozdanie kart pracy — zafgcznik nr 4. Uzupetnienie wnioskdw wedtug instrukcji
nauczyciela.

9. Zabawa ruchowa kamien, muszelka, wodorost. Nauczyciel pokazuje kolejno laminowane

kartki z obrazem kamienia, muszli oraz wodorostu, przy wskazaniu obrazu wydaje
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polecenie. Kiedy pokaze Wam kartke z muszelkg kleczymy i zwijamy jak mata muszelka, na
znak z kamieniem stoimy, a obie raczki zaciskamy w piesci, na znak wodorostu stoimy,

a rece kotyszg nam sie jak wodorost w morzu. Po powyzszym poleceniu nauczyciel wolno
pokazuje kartki z obrazami wraz z czasem trwania zabawy przyspiesza wskazywanie
obrazéw. Czas zabawy jest uwarunkowany dziataniem, zachowaniem grupy.

Czesc koncowa

Po zakonczonej zabawie nauczyciel prosi o zajecie miejsc i rozdaje karty pracy

z podsumowaniem. — zatgcznik nr 5 oraz czyta polecenie. Po wspdlnym uzupetnieniu kart
nauczyciel dziekuje za wspodlne zajecia po czym rozdaje dyplomy podréznika

(zatgcznik nr 6)i prosi by kazdy uczestnik na swojej kolorowej kartce, ktérg dostat podczas

podziatu grupy narysowat znak czy zajecia mu sie podobaty.
Nastepnie prosi o przypiecie kartek na wspdélnym plakacie.

Tak Tak sobie Nie

© S ©
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Xl Zataczniki do scenariusza — jesli dotyczy (np. karty pracy, zestawy
¢wiczen dla uczniéw, teksty zrodtowe, ilustracje):

Zatacznik nr 1 — Kodowanie

Zatacznik nr 2 — Karta dodatkowa

Zatacznik nr 3 — Whnioski z doswiadczenia

Zatacznik nr 4 — Podsumowanie, praca z mapa

Zatacznik nr 5 — Dyplom podrdéznika
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Zatacznik nr 1
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llustracja 9. Karta pracy "statek"

Zrédto: karta-pracy-STATEK.pdf (pm4zamosc.pl)
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http://www.pm4zamosc.pl/wp-content/uploads/2020/06/karta-pracy-STATEK.pdf

Zatacznik nr 2

-
-
1 = niebleski 2 = 264ty 3 = bezowy 4 = zielony 5 =czerwony

llustracja 10. Karta pracy - kolorowanka

Zrédto: pokoloruj wedtug koloru morze lopatka — Szukaj w Google
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ZNAJIDZ 10 ROZNIC MIEDZY OBRAZKAMI

llustracja 11. Karta pracy "znajdz rdznice" - opracowanie wtasne
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Zatgcznik nr 4
Pokoloruj wulkan. Potacz obrazki z napisem. Nadaj mu nazwe

To jest wulkan.....................

soda
loczyszczong

ocet + soda = reakcja chemiczna

ocet

llustracja 12. Karta pracy "wulkan" - opracowanie wtasne
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Zatacznik nr 5

Pokoloruj wedtug wskazanego wzoru. Morze Baftyckie na niebiesko, Tatry na

pomarariczowo, Sniardwy na granatowo. Dokoricz flage.
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llustracja 13. Mapa polski, Zrédto: opracowanie wtasne
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Zatacznik nr 6

DYPLOM

Podréznika
Otrzymuje

Poddzniku.
"Nic tak nie rozwija inteligencji jak podroze"
Emile Zole

14.02.2021 Sierakowo

caduz
Yoo

llustracja 14. Dyplom - opracowanie wtasne, na podstawie link do strony
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https://eduzabawy.com/generatory/dyplomy-online/na-dzien-ziemi/

Podsumowanie

Celem powyzszego artykutu byto zgromadzenie oraz zweryfikowanie wiedzy na temat
innowacyjnych form i metod pracy ze szczegélnym uwzglednieniem zabawy oraz
dostosowanie do indywidualnych potrzeb i mozliwosci psychofizycznych ucznia. Zwazywszy
na istote zabawy i jej wptywu na dalszy rozwdj dziecka juz od najmtodszych lat, naukowcy
uszczegotowili wage jej wprowadzenia jako metody dydaktycznej. Zajmujac sie powyzszym
zagadnieniem przeprowadzono wiele badan na podstawie, ktérych podzielono jg na
poszczegdlne czesci takie jak: manipulacyjne, sensoryczne, badawcze, konstrukcyjne,
spoteczne oraz rytmiczno -ruchowe. Kazdej z nich zostat przyporzagdkowany wachlarz
oddziatywan na konkretng sfere rozwoju zaréwno intelektualnego jak wychowawczego.
Nasuneto sie wiec pytanie jak w pedzgcym $wiecie rozwijajgcych sie chordb cywilizacyjnych
nastawionych gtéwnie na wszelkiego rodzaju konsumpcje, gdzie wyznacznikiem jest efekt,

a czynnikiem przodujgcym innowacja, znalezé miejsce na zabawe? Otéz wbrew wszelkim
przekonaniom innowacja to nie tylko stosowanie najnowszych technologii. Oczywiscie sg one
czesto niezbedne w celu unowoczesnienia i ulepszenia dziatania pierwotnego, aczkolwiek
element zabawy prowadzony metodg skategoryzowang jest réwniez czescig sktadowa samej
innowacji. Samo rozumienie terminu prowadzi nas do ogdélnych stwierdzen opierajgcych sie
gtownie z wielu komponentdw, jednak zawezajac hasto tylko do swiata nauk pedagogicznych
innowacja to nic innego jak” kazde nowatorskie rozwigzanie programowe, organizacyjne lub
metodyczne, majgce na celu poprawe jakosci pracy szkoty/placéwki. ,, (Innowacja
pedagogiczna — Edukapol — Szkolenia) Zatem idgc tym tropem smiato mozna pokusic sie o
stwierdzenie, ze zabawa sama w sobie juz jest innowacjg biorgc pod uwage chociazby jej
zasieg oddziatywan czy tez wtasciwosci sprawcze. Jednak w systemie edukacji istnieje wiele
przeszkdd, blokad emocjonalnych, intelektualnych oraz fizycznych. Uwarunkowanie ucznia
jest podstawowym elementem prowadzenia jakiejkolwiek pracy, jezeli chcemy, aby byta ona
efektywna w sferze dydaktyki i pobudzata wszelkie sfery emocjonalno — spoteczne. Jak zatem
sprawic, zeby lekcja stata sie elementem wspdlnym? Otdz zwazywszy na rézny poziom
funkcjonowania ucznia posiadajgcego opinie czy tez orzeczenie powyzsze zabawy sg
niezwykle proste do stworzenia dostosowania tak waznego dla prawidtowego rozwoju

ucznia. Tak naprawde nawet zabawy ruchowe majg cze$¢ zamienng powodujaca
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kompatybilnos¢ w aspekcie rehabilitacji ruchowej wraz z segmentem czerpania z niej

przyjemnosci. Podobny srodek zastepczy mozna zastosowac u 0séb z niedowidzeniem,
niedostuchem czy tez mutyzmem co zostato zawarte w powyzszym artykule. Wszystkie te
czastki sktadajg sie w jedng cato$é majgca na uwadze jeden wspdlny i najwazniejszy cel, a
mianowicie wprowadzenie efektywnej edukacji zaréwno dydaktycznej jak i wychowawczej w
sposob zachecajacy i pobudzajacy ciekawos¢ poznawczg ucznia w kazdym etapie jego zycia i

poziomie funkcjonowania.
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